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Editorial LEVEL 


> 


zici ca lucrezi la a revisit de.. ", \$\ potri vejte 
ochejadi pe nas, „jocuri?E". 

M-am simtit caIn fop controtarului de bilete in 
Limp teii expiicam cl revista pecareo tineam in 
mlnS vorbea despre jocitri, jocuri, bat $tergedi gri- 
masa aia de pe fa|L Uite, sunt baiat cuminte, fac un 
lucru series. M3 trezesc de dimineata, m3 eule Lot 
atunci. Intre Timp joe, simt glndesc, analizez, scriu, 
aranjez In paging corectez... Eau interyiuri, caut 
informatri, ma dau cu capul de loti perefii tot uit s3 
dorm. Nu ca nu a? yrea..* 

Tanti asta Insa m3 prinsese pe pidor gre 5 .il. M3 
privea din spatele tejghelei, un pic prea grasa, un pic 
prea bltrlnfb dar fericitS c3 s-a nascut m America. 
,,'lrni pare r3u, dardaca lucrezi la o revista de..." Liras* 
ogrimasl jocuri, nu |nseamn3 cSt^ti junta fkT. 
rf Care este sensui putea sa m3 inlrebe... 

Las fi raspuns. Cu grafice un mic rezumat despre 
prof ilu E-robot al iui Dumnezeu. Ar fi fbsl multmai u$or. 

w Ba„« da.." it silabisesc eu in englezl, 
gandindu-ma Ea cei 5000 de , r gaming journalists" 


[journalists, tanti!} care m3 asieptau peplaja din LA 
(chiarin fata E3-ukii, cSci penl.ru el m-am agiratatata). 
Orica! de sup3ra! as fi lost 'ieu r realizing in momentu I 
acela ca amirSit in minciuna ultimii patru ani, 
contemplamefectele unei astfeldedezvaluiri asupra 
a mi 3 de oamenL Torte $i furci le trebuie. 5 i o harta 
spre AmbasadaSUA din BucUrestk 

An untiat elteva foarfetlr3gu|eie schimburi de 
replies gen griding (,.Ba dal", „0a nu!", r ,Ba da!" ,Je 
spun lu' unchiu' Sami" etc.) dupa care am tras tot feng 
shui-uE din sal3 (imi cer scuze fata de doamna aia 
c3retai-amofilitflorile) ^ m-amcalmal. Bamai multde 
atat, am fist Cu poftli 

Ja-fe, su-pE er uscaturile lorP, ma Tnecam eu 
cu sughilwc patriotke... 5i PACT l r stamp il a aia urala pe 
pas apod si o foaie Tn care mi se spune cu mult tact c3 
am tost retuzat, dar nimen i nu stle de ce. 

5E ce daca? Eu macar am ras... 

■ ivirtce 
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Marius Ghinea - 

1. Battle Mages 
2* Manhunt 
3. Desert Rats 
vs, Afrika Karps 
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Prestige Glasses (NWN) 
Tomb ot Horrors (NWN) 
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Painkiller 1.15 
Railroad Tycoon 3 1.04 
Tony Hawk's Pro Skater 3 1,01 

SCREE NS AVERS 

Hitman: Contracts 


WALLPAPERS 

Hitman: Contracts 



Interfaja CD-ului LEVEL este 
conceputa sli ruleze opfim pe o pliicS 
grade# ee super!# minim o rezolupe de 
800x600 si o adandme a ailorii de 16 bid. 
De aceea, nu este recomandatS folosirea 
acesteia fntr-un triediu ce nu otera miminul 
necesar! Inter fata poate i\ rtilata alat sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/200G/XP. 

Din eatiza multitudinit de cohtlguratiL 
redact! a LEVEL nu isi poate asuma nici u res- 
ponsabilitnte In eventual itatea Tn care a par 
probleme in functionarea interfefei si a upli- 
catiilor. Prpgramele care nu ini rat In com- 
poneiifa LEVEL CD au Inst testate seledate 
cu grip in redact id LEVEL. Totusi, eclitura nu 
isf poate asuma nid o responsibility te pentru 
tuneffonarea anonnala: a sottvvare-ului si nici 
iiu poate fi tacula responsSbill pentru 
eventualele daune prod use, CD-ul LEVEL a 
fOSt veriticat impair iva virusitor cu 
urmatoarele programs antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus L5 (tumizat de .Kaspersky 
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Film? 

Thief 3 
Imagini 
Earth 2160 
Fahrenheit 
Prince of Persia 2 



UTILITARE 

DivX Pro 5.11 
FlashGet 1.60 
ICQ Lite 4.0 

NFRG Burning Rom 6,3.1 
Win Amp 5,03 


Lab - Rusia) 4 Bt03^|P(||p|r^^sioha| 6.3 

(furnizat de 5oftww|p[ 

Pentru oriaj intireb^fi legate de 
apheatiile de pe CD. va fugam s5 
contaclad Mefanie, pi in fax sail prin 
e-marL uutorii programed or respective. 

Esle inter?isa folosirea tn scopuri 
comerciale (mchmere, vSrszitre) a jocului 
fumizat de LEVEL in variants complete. 

ATENTIE! Pentru rutarea corecta a 
mterfetei CD-ului va recomandSm setarea 
unei rezolutii minime de 800x600, o 
adandme a culorii cle 16 bid folosirea 
optiunii Small Fonts! 


CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii 
standards Philips - Yellow 
Editura nu-si asuma responsabililateaL^ 
asupra ^ventualeior pagube provocate^^ 
de utilizarea CD-ului in alfi parametri 
decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 


delimit in 
Book. 
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Knights of the Oid Republic II: The Sith Lords 

Rrciducitor Obsidian Entertainment Distributor LucasArts 

Data lansSm febrtiarie 2005 On-line www.lucasarts.com/games/swkotor^sithlords/ 



Fort a e puternica ?n LucasArts* Atat 
de puternica, meat, dupa exlrem de 
multi anl, Inca mai gasesc subiecte 
pentru cel putin 20 de jocurl situate in 
universal Star Wars* Not, acum, vom 
vorbi despre unul, urmand ca In urml- 
torii doi ani s5 le tratam pe restu! de 30* 
Ded, cum spuneam, unul dintre cde 40 
de jocuri Star Wars pe care le vor lansa 
cei de la Lucas va fi Knights of the Old 
Republic II: The Sith Lords (TMl oconti- 
nuare a RPC-ului de mare succes pe 
care il tot votati pe site ul nostru* Sb ca o 
dovada c3 tjpii de la Lucas au gSnduri 
serioase *.i nu doar se joaca cu nervii 
fanilor, pe site-ul oficial LucasArts exists 
o pagina dedicata noului KotOR. Unde 
puteti afla ca o sa a para ?n februarie 
2005 $i ca va fi pentru Xbox si PC, 
Altofcva? Trei tipuri de }edi ; personal 
noi, arme nou-noute si for$ cat sa va 
ajunga pentru un an de zile, 

Despre po vests) ne-au lost date ex- 
trem de putine informatii* Stim doar ca 
acjiunea se va petrece cu patru mii de 
an i Tnaintea evens me nte lor din Star Wars 


Episode I* $L hofbandu-ma la o poza de 
pe pagina dedicata jocului, am dedus ca 
unul dintre persona jele principals va fi o 
tanti frumoasS cu parul alb. Si Jedi, pe 
deasupra, KotOR II: The Sith Lords va fi 
creat de Obsidian Entertainment, o 


companie formata de fasti mem bn ai 
echipelor ce au tn CV nume ca Fallout, 
[rewind Dale, Plane-scape: Torment si 
Baidur s Gate: Dark Alliance* Cam atat* 
Fort a s a fie cu voi. 

■ doLAIVl 
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p> PISTOL MO USE 

Produt atorul de arcesorii pentru 
, jocuri MonsterCeeko a anuntal 
primtil maus aJ oompanid dosrtnat 
: exduHiv first-person shooter-elo<\ 
PistplMouse T PS ofera mai mu lie 
iragae ede aluminlu si un sisu-m 
; optic de malla rezolulie. Pistolul are 
I chiar si scroll, puiand fii usor de 
| folosif atat ( u dreapta, cat si cu 


k 



slanga, Pistolul va costa 70 dr % si se 
va gasi pe piaj*1 din iunio. 
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NewS 


Engine ireal. Partea a treia 

Praduc&tOf Epic Games On-Line www, unreal teriinology.com 


Desi succesul Tnregistrat cu Unreal 
Tournament 2004 !e-a asigurat un trai 
Irnisttt pentru urmatoarea suta de ani, 
mecanicti de la Epic Games Inc nu stay 
cu mainilem san si vor sa ne mai lase 
mca o data cu gura larg cascata, Si de 
data aceasta, forcepsul cu ajutorul c3ru in 
ne vor umbla pe la maxilar este tot un 
motor grafic, pe numele lui (era de 
atfeptat) Unreal Engine 3, Dedicat 
corisolelor viitomlui (parca as fi 
Mironov) si PC-urilor echipate cu 
DirectX 9.0, molora$uI asta (dupa cum 
putetf observa sirtgun din screenshot- 
urile anexate) este ceva de speriat. Printie 
(muM allele. Unreal Engine 3 va oferi 
suporl pentru toate tehnicile moderne de 
rendering si penpixel lighting (aici ne-au 
furnizat o Iist3 impresionanta, pe care nu 
am spatiu b reproduc). In rest, lucruri 
noi. Numai lucruri noi. Umbre cum nu 
s-au mai v&zut, teren comp let 
delbrmabil, eeata cum numai la Londra 
mai poj.i gasi si multe, multe allele. 

De parca nu era de ajuns, Epic va 
acorda o atentie deosebfta fizidi. AstfeL 
toate obieetefe vor respecta aceeasi fizica 
pe care am studiat-o cu [o\u, iar jucatorul 
va putea interactiona liber cu efe De$i 



animat]a de tip ragdoll a personajelor sc 
pare ca a devenil un lucru banal, cei de 
la Epic ne promit c& o vor transforma In 
ceva ce numai banal nu s-ar putea numi. 
Acestea fiind spuse, pentru mai multe 
detalii tehnice vfzitaji pagina dedicata lui 
Unreal Engine 3, 

■ ciaCAIM 






UBISOFT SI SETTLERS 



Ubisoll a nnunfat t are va li til lui umwiforului jot din serin 
Settlers Heritage of Kings. |ocul va avea o aimosfera 
medieval*! si va pmvoea jucalorii s.i-si re< u< oreasca regatul 
din mainilc malefit ului Tyran. Settlers: Heritage of Kings va li 
piimut (Ot al seriei t are va avea o fitafica HX jot ul va \\ lansai 
la sfarsilul acestui an. 
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9. Forever Worlds 

Mindseape 
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Producatnr Rockstar North 
Delta lamarii octombrie 2004 


Distribuilor Rockstar Games 
On-line www.mckstargames.cum/sanandreas/ 


„5an Andreas no e doar un oras. E 
un scat", au tost cuvmtele lui Dan 
Houser, until dinfre oamenir de la 
Rockstar. Frumoase cuvirile care au pus 
(sau vor pune) pe jar sute de mii de fani 
ai haludnantului CTA 3. Revenird la 
btatul San Andreas, se pare ca va fi 
format din Los Santos (Los Angeles), 
local unde vei fneepe jocul, San Fierro 
(San Francisco) si Las Venturra (Las 
Vegas), fiecare din aceste ora$e tiind cam 
de doua ori mai mare decat Vice City. Va 
las pe voi sa faced calculele* Si/ mai mult, 
aceste trei orase sunt legate Tntre ele si nu 
sunt construite ca niveluri separate. 

Povestea ll va avea ca persona] 
principal pe Carl Johnson care, dupa 
cinci ani de zile petrecufi in Liberty Gty, 
se hotaraste sd se reintoarca in ghetoul 
de bastina din Los Santos. A pa rent, se 
intoarce ^i in vechea gasca (the Orange 
Grove Families) alaturi de care TncearcS 




SiVsi croiasca un drum Tn viata. 

Dupa ce ne-a pus la curent cu o 
parte din poveste, Rockstar incepe cu 
laudele. 5e spune ca grija pentru detaliu 
va fi mai mare ca niciodatS (o gasca 
sertoasa de arti^ti au cercetat aproape 
fiecare earlier de prin Los Angeles). Ni 
se mai promite introducerea animatiilor 
de tip „ rag-doll", o atentie mai mare 
acordata engine-ului fizic £i cate mai 
cate. 

Extrem de interesanta mi se pare 
ideea pmducatorilor de ad obliga pe 
Carl sa manance. Da, ati citit bine. 
Pentru a se men|ine in forma, baiatul 
nostru va trebui sa bage la stomac. Si, 


daca-si va rasfSJa stomacul prea tare, va 
pune teva sunculite pe el. Si se va 
vedea. Noroc cu salile de gimnasticS 
unde tot surplusul se duce pe apa 
SambeteL In rest, chestiiie obisnuitcc 
Tone de arme noi, o card) de 
posibilitafi de a face bam, intr-un 
cuvant, un GTA 3 !a cub. 

Din pacate, dupa cum deja art! 
trebuit sa ma obisnuiesc, San Andreas 
va fi desfinat, pentru inceput, consolelor 
PS2 va fi aruncat pe raflurile 
magazinelor prin octombrie 2004. 
Versiunea pentru PC va face ochi, dupa 
cum urla Mitza pe aid, Ja anul". 

■ cioL_AI\l 


UN NOU JOC DSO 


Liquid Entertainment a Inceput I ur radio la un nou joe 
D&D. Pentru cei rare nu sliu, Liquid (Entertainment este 
rompania ^responsabila" cu Battle Realms War of the 
Ring, douS RTS-uri despre care tied ca aft uuzit cu tujii. Se 
pare ca Liquid va conti nua trad ilia si, ca urmare, jocul de 
care va pomeneam mai sus va fi tot un RTS cu un putemic 
iz de RPG (prohabil ceva in stilul Spell force, dar sunt putih 
sceptic). Odeum, important este ca jocul va'fi situat In 
universe! DMX Prea mulfe detaili nu ne-au tost tumizaic, 
dar se pare ca vom putea lupta atal dea.supra pamantuJui, 
cat si In subterane, nu vor tips! clasele cu r are am fast 
obtsnuifi de sistemul D& D (ditar dacS este vorha de un 
RTS), parte a de ,.hase building" va si putin difedta taja de 
tea cu care ne-au obisnuit RTS-urile elasice si ... cam atat. 
Data aparijiei este situata undeva pe la sfaffhul lui 2005. 
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SyncMaster 172X TFT 

Rezolutie: 1280x1024 
Unghi vizibilitatei 160x140 
Contrast: 500:1 
Timp raspuns: 12 ms 
Interfata: Anakig si Digital 
Piiere in multiple unghiuri 
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N e w S 



Suntem in anul 2008. RSzboiul 
informational a evoluat devenind cea mai 
mare ameninfare 3a adresa stabiUtatii 
mondtale. Esti Sam Fisher, cel mat bun 
agent Splinter Cell® al agent iei Third 
Echelon. Ai tost desemnat sa indeplinesti o 
serie de misiuni periculoase pentru a 
cerceta si efirnina o noua sursa de atacuri 
informationale, proven! nd din Coreea de 
Nord. Pentru a reusi, vei efectua o multime 
de adivitati neconventionale de spionaj, 
pentru a aduna informal, a tntrerupe 
operatiunile inamice a neutrallza tinteie 
adversarilor. Data credeai ca pana acum 
Sam Fisher se misca la tel ca o felina dupa 
prada, te-ai inselat amarnic. O gama de 
miscari incredibil de complete si fluide, 
inclusiv miscari atletice^i tipice infiltr^rii, 


On-line www.ulmoft.com 


uncle chiar mortale sti vor bucura ochiul. 
Acum vei fi ajutat si de un engine grafic 
complet nou, optimlzat pentru a olers cele 
mai bune efecte vizuale pe orice plattorma 
de joc. Motorul fizic avansat permite 
miscible deja consecrate de rag doll $i o 
mteractiune perfects cu mediul. Daca nice 
odata nu fi-a placut repetitivitatea intr-un 
joc, acum designul de nivej este comp! el 
liber, cu multiple posibilitati de a ajunge la 
tel $\ cu numeroase objective secundane 
optionale, A2.-ul iti va ridica prableme 
marl, deoarece NPC-urtlor 
ie-au fost atribuite caracteristid umane <si 
un comportament natural, fiind eon^tiente 
de mediul lor si putandu-si aminti 
even i men tele trecute. 

■ Koniec 


Splinter Cell 3 

Proclucator Ubisott Montreal Distribuitor Ubisoft Data lansarii lama 2004 




UNIVERSAL COMBAT: 
THE RETURN OF THE FAS 


„WelL. Back to the drawing hoard" pare a fi motoul lui 
Derek Small, omul orchestra, De < e spun asta? Pentru ca la 
doua luni de la rateul (ca sa nu folosesc un cuvant mai 
ural) t;e poarta numele de Universal Combat, atelasi Derek 
Smart se inc apataneaza sa ueada < a de (apt este lui genki 
si noi ceilaltt suntem niste vile ignorant? care nu suntem in 
stare sa vedem un geniu nib da< a ar da cu battleduiser-uI 
pesle noi. Ca urmare, omul nostro a inceput lucrtfrile la 
1 fniversal C ombat - Edge to Edge, tin joc care, spera el, no 
va Laia rasullarea isi nu din rauza mirnsului mat). Spicuim 
din comuflicatul de prtsa: DirectX 9... o supratata fie 

joc mai resiraiisa... grafted mai rmmeita... hla bla bla... 
noiembrte 2004'\ 
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Prince of Persia 2 

Producer Ubisoft Montreal Dtstribuilnr Uhisoft 

Data Itimarii noiembrie 2004 On-line www.princeofpersiagame.com/teaser/uk/ 


Drags amatori de povepti cu si 
despre print! persani (vreo patru pana 
acum), unchiul Ubi v3 pregate^te ceva. 
Poale afi auzit zvonuri cu privire la o 
continuare a succesului ce s-a numit 
Prince of Persia: Sands of Time, Ceva 
mai devreme, zvonuri le au fast 
confirmate, iar cu ocazia E3, nenea Ubi 
ne-a povestit cate ceva despre vi itoml 
tWu. 

Ghidandu-se dupa principiul „de 
ce sa schimbi ceva daca funcjioneaza", 
Pop 2 va folosi acela^i engine ca ^i 
frSporul sau mai mic* Totu$i, cum nu te 
pod prezenta in fata cumparatonlor cu 
exact aceea^i oferta, engine-ui va fi 
mod if i cat putin pentru a perm ite o 
calitate a graficii putin mai mare, 
precum $i implementarea unor anumite 
feature-uri. 

Ca tot am ajuns la noutati, nevoia 
de vioienta a tineretului din ziua de azi 
i-a convins pe cei de la Ubi sa lucreze 
putin la partea de lupta. Astfel, 



Prinfisorul va mvafa noi stiluri de lupta 
Si, din tiind m cand, T^i va executa 
du^manii cu o cruzime rar intalnita. 
Unde mai pur c5 r In cazuri de extrema 
urgenfa, printul va putea sa foloseascS 
drept scut cadavrele celor cazud Tn 
lupta. Pentru a nu-l transforma Tntr-un 
fel de Conan, Ubi %i va data 
beizadeaua £i cu un set complet nou de 
mi^cari. ObstacoleSe infinite Tn joc vor 
fi diverse, iar pentru a le depasi, va 
trebui sa apelati la toata materia cenu^ie 
din dotare. c&teodata, la o franghie, 
Povestea, Tnsa, a ramas TnvSluita in 



tacere. Ubi nu a catadicsit sa ne mai 
spuna de ce printul $i-a parasit iar 
castelui. In schimb, a furnizat o datS 
aproximativa de lansare, Noiembrie 
2004. P^n^ atunci, numai bine. 


■ cbLAN 



in fiscare duminica, de la 


Cu Carmen Ivanov §i Paul I spas 
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Singura emisiune radio pentru jucatori tanatici... in 
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LEVELi 


F.E.A.R. (First; Encounter 
Assault and Recon) 

Produc^tor Monolith Productions Distributor N/A Data tans3rii 2005 On-line wwwJith.com 


Cei care stau cu ochiul lipit de site-ul 
LEVEL, poate au tost pe faza acum ceva 
vreme cand s^a prezentat o ^tire despre 
urmalorul joc di n plan a I celor de la 
Monolith. Se zvonea ba ca ar fi o 
continuare a lut NOLF, ca ar fi de tap! 
doar un nou tip de DaeWoo, adica nu 
se stia nimic. lata ca datorita festivalului 
de la E3 din Los Angeles am mat arlat 
detalii despre el ^i nu sunt nici pe 
departe, Foarte pe scurt, povestea se 
tnv^rte m jurul unui evenimentTn urma 
caruia o echipa Tntreaga de anti tero a 
fost lichidata fara drept de apel, iar tu 
esti trimis sa descoperi care-i treaba. 
Numai cS nu este chiar atat de usor, ci se 
pare ca vei avea de-a face cu ceva 
monstruleti, ce nu apartin lumii acesteta, 
dar pentru care cuvantu! macel 
semnifica un fel de miuta pentru noL A$a 
ca se pare ca vom avea de-a face cu un 
nou fel de Half Life 2? Nu stiu, dar nu mi- 
ar displaces de nici o culoare. 
Intotdeauna n>au atras jocurite in care 
nenorocesc o biata rasS extraterestra ce 
vine cu tupeu dupa apa si pamanl la not. 

Din punct de vedere vizual, trebuie 
sa recunosc ca jocul arat3 de loatS 
minunea. Este dc departe unul dintre 
cele mai bine realizate jocun de pana 
acum £i Tmi este teama de cerinfele de 
sistem cu care ne va lovi prin 2005 
cand este programat s3. ias3 la iveala, 

fl Koniec 
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Viteza, concentrarea <*i confortu! 
sunt elementele de baza ale jocului. 
Orice jucator pasionat poate confirma 
acest lucru, iar Nokia este din nou pe 
faza pentm a v3 ajuta sa obtinefi cele 
mat mari scomri, cu ajutorul celor mai 
performante dispozitive. 

Dupa numai 6 I uni de jocuri pe 
tetefonul mobil £i de aventuri 
extraordinare, Nokia introduce nivelul 
urmator al jocului pe platforma mobile 
conectata - N-Gage QD, Platforma 
mobil a pentru joc N-Gage QD prezint5 
toate caracteristicile prime! platforme, 
plus cateva imbunat&firi - cum ar fi 
schimbarea rapida a cartelelor de joc. 

S-a renuntat la player-ul MP3, ceea ce a 
dus la un pret si mai accesibil. Nou I 
design este ma* atracliv, iar dimensionile 
mai mici se potrivesc perfect cu cele ale 
buzunarelor. Progamul de lansare a 
N-Gage Arena este de asemenea 
preinstalat $i gata de start; sunte|i mult 
mai aproape de fumea mobila a 
jocuri be durata de viata a bateriei a 
fost extinsa, Acum puteti juca tn 
continuu pana la 10 ore, Imbunatarft $i 
spedalizat, nou I dispozitiv pentru jocuri 
r^spunde nevoilor pe care le au 
juditorii in timpuf competitiilor, 

Totul se Invarte in jurul 
performantei ■ scomri make si 
cornu n tea re usoara, Tn conditii de 
maxima siguranta, Pentru apelurile 
telefonice, difuzorul si microfonul 
dispozitivului N-Gage QD au tost 


reorientate pentru a facilita convorbirile 
clasice, Platforma mobila pentm jocuri 
N-Gage QD suporta functii avansate, 
specifice tdefoanelor mobile, cum ar fi 
gestionarea datelor persona le, browser 
xHTML, e-mail, descarcare ft instalare 
pentru ap Head ile Series 60, 

N-Gage QD este compatibil cu 
jocuri le deja riisponibile, create special 
pentru N-Gage, dar si cu altetkluri 
exclusive, precum Ashen, Pathway to 
Glory Pocket Kingdom: Own the 
World, dar ^i jocuri de mare succes ca 
The Sims: Bustin' out, Crash Nitro Kart si 
Tiger Woods PGA TOUR 2004, In 
Romania puteti gasi aceste jocuri in 
reteaua de magazine Germ a nos, 
jucatorii pasionaji nu obosesc 


n biodata, iar Nokia mt^mpina cu 
bucurie aceasta provocare, propunand 
noi dispozitive, jocuri servicii. N-Gage 
Arena (arenam-gage.com), spajiul virtual 
creat special pentru jucatori, este locul 
unde puteti g^si tot ce doriti despre 
dispozitivul N-Gage, noutati despre 
N-Gage QD, precum foarte multe 
trbkuri, pontun, competifii, prieteni 
rivali. Cu aplicatia N-Gage Arena, 
preinstalat^ pe N-Gage QD, accesul la 
„clubul jucatorilorf este atat de simplu! 
Un simbol de pe ecran te conecteazS 
instantaneu Cprsn irrtemnediui tehnologiei 
GPRS) la toate serviciile dispbnibife 
Aplicafia este disponibila pentru 
descarcare (wwwn-gagexom) pentru 
utilizatorii de N-Gage. 


Sernrwftoaftia simbokjrilar 
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Un mijbc perl id de control oI 
masdor: In mijlocut ternii, la 
temperate ri la care numai cei 
de prin Siberia ar putea sa mai 
respire, mj flat 
drumul la caldufS 
in calorifere. Chiar 
mai inull, le la$i 
; neizofate, ca s3 
IJ. transpose tot 
A frigul de afara Tn 
\S •: easele oa mention 
? Apoi r din an m 
Paste- bag! cate 
dnei minute putina 
ap5 cSlaie prin ele. Sa vezi atunci 
necuno^tinfa poporului pentru 
conducaturu! nostru mult 
iubit, ahnegatia cu care ne 
Tnclm&m m fata lui pentru ca 
a binevoit sa ne 
deznioiteasea rasuffarea. 
Daca asta s-a intamplat pe 

/ vremuri si sta sa se Tntample 
$\ acum (centralde de 
apartament nu prea sunt 
iubfte de conduction), ce 
putem sa mai spunem de 
momentul Tn care natura va fi 
impotriva noastra? 

Un raspuns Tncearca sa ne 
ofere Fahrenheit )ocul de fata 
este produs de Quantic Dream, 
renumit pentru titlul dudat si 
mcantator in acelasi limp: Omikton 
The Nomad Soul. Vivendi 


Frigul sucefte mintile! 


Universal, cei care an lost de acord sa 
finanfeze proiecte precum Ware raft, 
Diabk) sau Half-Life, sunt cei care s-au 
a^turat celor de la Quantic In tentative 
de a scoate un nou joe care sa rupa 
gura targului. 

Cu sufletul inghe^at 

Fahrenheit va fi un thriller intefactiv. 
Quantic ne-a obisnuit cu abordarfte 
sale originate inra de I.j prirnul til lu 
dupa informal!lie pe care ni le-a oterif 
pana acum, va urma aceea^i linfe, Jccul 
se desfiteoafS Intr-un New York zguduit 
de tot felul de rntamp,fed stranii. Pe 
Iftnga vreme, ale carei capridi sunt de 
neinteles, oamenii din metropola au 
inceput sa se com porte puthitel cam 
ciudat Adica, fara nici un motiv 
evident, au Inceput sa se omoare intre 
ei. Aid o babuta Ti senate ochii unui 
copil, dincolo un vectn Ti zdrobeste 
caput altuia, mai departe un suparat 
mananea la micul dejun vreo cinci 
colegi de munca (hmmm...) si asa mai 
departe, Desi nu pare sa existe nici o 
legated intre crime, acestea se 
desta^oara dupa arc Iasi trpar. 

Personajul principal este Lucas 
Kane. Dupa cum a rata, ai zice c3 tipul 
este mai normal decat normatul, mai 
tipic decat tiparul ziareSor de la not, Prin 
urma re, nu poate sa se com porte a life I 
decat cerfalti si devine si ei unui dlntre 
criminal! in momentul Tn care ii ia viata 


100 m obstacole! 


Fahrenheit 
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unui strain in toaleta unui restaurant 
}ucatorul, dupa ce se i-TncarneazS In 
disperatul Lucas, va fi bantu it de tot felul 
de vizi uni. Bmdnteies ca va trebui sa 
aflam ce se mtampla cu not In acelasi 
timp, va trebui sa fim cu un pas ina intea 
polHieii mat ales a inspectorulur Carla 
Valenti (o femeie deosebil de draguta la 
infatisare) 51 a colegului s3u, agentul 
Tyler Miles. 

Dogoarea monitoarelor 
noastre 

rrumuselea vine insa de acum 
tncolo. Se pare ca, pe parcursul jocului, 
vom define controluI asupra mai nuiltor 
persona je, Acfiunile pe care le vom 
Tntrepjinde cu unul dintre ele vor 
influenla dezvoltarca povestii si vor 
avea, de asemenea, impact asupra 
personajelor pe care le vom controls 
mai tacziu. In cele din urma, este un fd 
de poveste care se scrie pe masura ce 
inaintam Tri jjoe. Conceptul nu este 
neaparat unul revolution an S-a mai 
Incercat a^a ceva si In alte productii, dar 
cam toate au sfarsil destul de patetic, 
pentru ca itele povestii au revenit in cde 
dirt urma la acelasi fir epic ori s-au 
distantat numai spre finalul jocului, 
oferind doua &au tret finalurL Daca vor 
reu$i sa creeze un joc cu zeci de 
scenarii posibile, cu zeci de drumuri f>e 
care vom putea mainta, atunci ma voi 
duce la tara, voi senate pataria 
bunicului de undeva de prin pod, voi 
soft a peste ea pentru a o curata de prat, 
mi-o voi Tndesa pe crestet, smechereste, 
tntr-o parte si, in final, o voi scoate din 
cap pentru a saluta unul dintre cele mai 
tantastice jocuri pe care rni-a fost dal sa 
pun mana pana a cum. 

Interactivitatea si impltcarea 


profunda a jucatorului In firul epic vorfi 
subfiniate si de tebnicile pe care le vor 
folosi producatorii. Astfel, se pare ca 
Tntreaga desfasurarc a jocului va fi o 
combinatie de tehnica dnematogratiea 
Si de interact! vitale care, in cele din 
urma, va fi atat de veridica incat ne va 
da fieri pe sira spinarii, Toate acestea se 
vor desfasura intr-o grafica comp let 3D, 
Tn timp. real. Pentru aceasta, Quantic a 
lucrat doi ani de zile la tehnologia ICE 
(Interactive Creative Environment). Cu 
ajutorul sau incearca sa creeze senzatia 
unui rnediu 3D prin intermedin I unei 
camere ce se va plimba in stilul filmelor 
de la televizor. Actorii virtuali vor 
papula zonele prin care vom trace. 
Animatiile acestora vor fi copiate dupa 
ceea ce am vazut prin fifme. Prin 
urmare, nu vom urmari niste bete care 
se vor plimba pe strada cu aere de mare 
primar prin nu stiu ce gubernie sau de 
mare maneehma de-a lut Botezatu. 


Decoruri grandloase 

In final, nu pot sa v5 mai zic decat 
ca jocul de fata este, cu siguranja, un 
tillu pi care trabuie sa-l asfeptam h 
sfar$ftul acestui an. Pare sa aduca o 
oaza de originalitate ?ntr-o lume saturata 
de copii dupa copn, de kifschuri unui 
mai lucitor decM altuL Sa fie binevenit! 
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□reamfall: The Longest Journey 



Am cumparat cele patru CD-uri de The 
Longest Journey candva, la Tnceputul 
anului 2000, dupa ce dtisem cateva re¬ 
views ri pierdute prin imensitatea net-ului. 
Nu am a^teptat nimic de la el, speram 
doar s3 fie un adventure peste medie, 
care sa ma tina cxrupal pentru cateva 
zile. Patru ani mai tarziu Tnsa, Tntr-o 
noapte alba petrecuta la redacfie, a proape 
ca era sa iau momtorul in brate cand 
am deschis pentru prima dat3 nou lan- 
satul site allui Dreamfall: The Longest 
Journey (TLJ2, pentru cci caretndfc nu s-au 
prins). Am Tnceput sa arunc cu link-ul in 
stanga $i Tn dreapta, trezind oameni ador- 
miji de mult langS fereastra de Messenger. 
Si asta doar pentru cS, Tn sfijqai, cei de 
la Funcom au decis sa dea primde in- 
formajii oficiale despre joc* 

Am lasat balt3 once alt3 activitate, 
am ignorat telefoane, zbierete si SMS-uri 
si am citit cu sufletul la gura CmeCeUn- 
deCumSiCand. De dimineafS, m-am tre- 
zit multumind E3-ului, cS el e cet care 
ne aduce toate stirile astea noi $i proas- 
pete, dupd care am porn it cu Marius 
mtr-o discufie despre Zoe, damigeneie 
de vin din subsolul jocului si viiforul 
roz ce ne zamhe?te din departare. 


Thecut: cu virtor 

Pentru cei care nu ?tiu ce este The 
Longest journey care n-au Tnfeies din 
cite am scris pana ac.um ca este vorba 
despre un joc care naste pasiuni si tear- 
cane sub ochi, iata o mica recapitulare. 
TLJ a pom it ca un mic Adventure pro- 
dus de norvegienii de la Funcom, Tn 
frunte cu ilustrul necunoscut Ragnar 
Tornquist, si a ramas mic si speriat mult 
timp, strivit de obezitatea ptetei de jo- 
curi din Europa si SUA. Startul mai pujTn 
decat modest nu I-a scos ddoc Tn evi- 
denta, iar revistele Jor" de special it ate 
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l-au ignorat complet (ha!). Din feridre, 
zvonurile despre un joc absolut scnza- 
tional au Tnceput sa curga printre multii 
amatori de Adventure, iar asta si numai 
asta, surprinzator, a fcfcut ca in cele din 
urma TLJ sa devina nu numai unu! din- 
tre cele mai actamate jocuri ale acefui 
an, dar (cu fjmpul) ?i un adevarat succes 
de ordin finandar (dupa ultimele date, 
TL) s-a vandut Tn cele din urma Tn 
jumatate de mi lion de exempiare}. 

Revenind la ode noastre, TLJ te pu- 
nea Tn pidea tinerei April Ryan, o f5tuc3 
ce descopera existen|a a doua !umi pa- 
ralele (una dominate de tehnologie: 
Stark, iar cealalta de magie: Arcadia). 
Evident, ea este ALEASA, cea care va 
trebui sa salveze cele doua lumi, sa 
readuca pacea Tntre popoare blabla- 
b!a... Farmecul Tntregului joc consta 
insa Tn maturitatea povestii sale. Un 
persona] principal care ar fi preferat sa 
ramanS un simplu privitor, dou5 lumi 
absolut fermecatoare, dar departe de a fi 
perfecte si, Tn general, o viziune asupra 
lumii diferitS de cea cu care ne obisnu- 
Isem Tn mai toate jocurile de pana 
atunci. Dialoguri absolut demenjiale 
cu adevarat realiste (CNA-ul ar fi sarit ca 
ars de cateva ori daca ar fi auzit ce se 
vorbea pe acoto), o grafica mai mult 
decSt frumoasS, plus unele dintre cele 
maT profesionist realizate voci pe care 
am avut placerea de a le auzi vreocJata $i 
o muzic^ care te ungea la suftet... Toate 
acestea au facut din The Longest journey 
unul dintre cele mai pfacute (nu stiu de¬ 
spre voi, dar pentru mine si acuma jocui 
asta este printre cele mat bune trei jucate 
vreodata) Adventure-uri din mai toata 
istoria acestui gen. 

Bun, acum sa trecem mat departe. 
Dreamfall nu este un sequel, a^a ca nu 
va gandiji Ea o continuare directa a po¬ 
vestii din primul joc. Dupa cum declara 
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$\ Ragnar Tornquist, primul XL) a tost o 
poveste complete, cu tnceput, mijioc £i 
sfarsrt, iar Drearnfall (o sa tnsemne o cu 
totul altS aventura), desi o sa tntelnim si 
aid locafii sau personaje cu noscute, 
actiunea jocului petrecandu-se la zece 
ant de la even i men tele dm TtJ. 

Zoe. April. Kia n 

Unul dintre primele lucruri care 
surpnnd la Drearnfall este faptul ea va 
avea nu una, ci trei figurt centrale: Zoe, 
April si Kian, 

Personajul principal, cel care tre- 
buie s3 duca la capat cSlSloria de data 


a-l schimba complet, chiar si numai 
pentru ca dovedeste ceva ce as fi vmt sa 
vad la mai multi producatori: curaj. 

Ultimo! personaj este Kian, ^Soldier. 
Apsotle. Assassin", un luptator, un per- 
sonaj puternic, fanatic Tn crezul sau. 
Olatoria sa II va pune tnsa fata tn fate 
cu o serie de mtreb&f i ce ii vor Tntoarce 
lumea pe dos si ti vor zdruncina toate 
convmgerile. 

Action - ?! 

Dupa cum spuneam si rnai Tnainte, 
triii bucur sa vad ca cei de la Funcom 
au destul curaj meat sa faca ceva diferit 




aceasta, este Tns3 unul singur. Zoe 
Castillo este cea cu care veti juca timp 
de 60-70% din bmp. Descrisa ca 
„Seeker.Nomad.Dreamed, Zoe este o 
adolescents care traie^te tn Casablanca 
(Stark) *>i tncerca sa-?i gaseasca un rost 
in viafS, Povestea sa este oarecum ase- 
manSloare cu cea a lu: April din primul 
TLJ, pentru ca ^i ea va fi atrasa involufi¬ 
lar Tntr-o aventura care o depaseste cu 
muft. Marea diferente dintre cele doua 
este ca tn cazul lui Zoe lotul este mai 
mult sau mat putin accidental, pe cand 
April era ff aieasa". 

Al doilea persona) este tocmai April 
Ryan,,, O mai tineti tnsa minte pe April 
din TLf? Finute, simpatica ?i sensibila? Ei 
bine, duse sunt vremurHe acelea burie, 
April este descrisa acum ca Rebel. 
Emissary. Chosen", o femeie matura, 
dezituzionala care, dupa ce a sal vat atat 
Stark, cat Arcadia, s-a vazut prinsa 
tntr-o lume stroma ei, departe de casl 
Mi se pare absolut geniala ideea de a 
duce personajul April la un alt nivel, de 


Incearca s3 duca TLJ-ul la un alt nivel, 
mult mat nrratur, un pic mai cinic re¬ 
alist. Dar nenea Tornquist a decis sa nu 
se opreasca aici. Jititi ^i voi toate discufia 
ce se poarte de cafiva ani in jurul genu- 
lui Adventure, A rnurit sau nu? EE bine, 
norvegienii au stat ei ce au slat, s-au uitat 
tn dreapta $i tn stanga si, Tn cele din 
unrte, au tras o hoarca pe trotuar, $i-au 
sters mucii de maieu, au baut o votca 
sS-£i faca curaj si s-au decis sa ia taurul 
de coarne, Asa ea au tras un Action in 
fata Adventure-ului si £i-au pus tn cap 
tot gamerul amatorde quest-uri si cli- 
curi relaxate, speriat de perspectiva 
transformer ii TLj-ului tntr-un joc de caft. 

^Playing it safe just isn't an option 
for us", a continual calm Ragnar, tncer- 
cand sa explice cS dracul nu e a^a de 
negru. Dupa declarable sale, Drearnfall 
se inspire dintr-o sumedenie de jocuri 
care nu prea i\\ sar tn minte cand te 
gandesti la Adventure, Vorbesc aid 
despre Eternal Darkness, Silent Hill, 
Resident Evil, Knights of the Old Re¬ 


public, Shenmue sau Prince of Persia... 

In cazul 3sta, un The Longest Journey 
cu o Lara Croft pe post de eroina pare o 
posibilitate din ce Tn ce mai reala, ar 
putea spune unii dintre voi, tnsa lucru- 
rile stau altfeL Drearnfall incearca sa 
dudt genul Adventure la un nou nivel, ^ 
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s3 T! scoatd din coma profunda in care a 
intrat si s3 Ti dea mutt mai multa viaja, 
Este un lucru dificil $i foarte rrscant, 
pentru ca £i dac3 o s3 le ias3 bine, tot o 
s5 fie destui care o sa se piSngS* Jnsa eu 
unul m3 bucur. In sfar^it, cineva face 
ceva! 

Action/Adventure-ul prin care este 
descris Dreamfall inseamna Th primul 
r3nd un uni vers mult mai real, mai pi in 
de viaja $i mai interesanl Inseamna ca 
puteti rezolva puzzle-urile Tn mai multe 
feluri, Inseamna o mai mare iibertate tn 
deciziL Pur sirnpiu, inseamna MAI 
MULT. Dac5 ar fi s3-I compar cu ceva, l-a^ 
compara mai degrabS cu un Outcast, cu 
precizarea c3 aici aecentul va fi pus mai 
mull pe storyline $\ personaje, „acbunea" 
fi'Tnd dear un mod de a ajuta la deru- 
larea pove$tiL 


Uttimete detail ii 


Pe langa introdueerea unor noi per¬ 
sonaje, Dreamfall mat vine cu o nou 
tate: a noua fume. Winter este un taram 
ilogic, situat undeva „m afara" si care 
are ca punct central o casi Tntunecata, 
bSnluita de un spirit care are raspunsu- 
rile la Tntrebarile eroitor no^tri. 

In rest, jocul va va purfa din orase 
hi-tech, eu tente de cyber-punk, pana 
pe taramuri dominate de paduri 
Ozane frumos curgatoare sau in ciudate 
dvilizajii ascunse sub piamant, ceea ce 
suna foarte bine, stiindu-i pe cei de la 
Funcom ^i ce le poate mintea (vezi TL( 
sau Anarchy Online). 

Jocul va fi se pare mai scurt decat 
The Longest journey (care avea Tntre 30 
$i 40 de ore de joe), iar production i do- 
resc ca tots cei care se apuca de el sa fie 
in stare sa-l duca la final, fara sa se piic- 
tiseasca pe drum. 

Engine-ul grafic este unul cu totul 
nou, poarta numele de Shark si este 


dezvolfat de Spinor, Din cate am vazut, 
arata cu adevarat bine, iar simtul artistic 
al producatorilor nu poate decat sa fac3 
jocul si mai frumos. AfrteptTnsa primele 
filme din Dreamfall pentru a ma convin- 
ge de asta. 

Soundtrack-uf va reveni Tn sarcina 
lui Morten So die, cel care a tost respon- 
sabil pentru TLJ, dar si pentru Anarchy 
Online (care, apropo, are cateva track-uri 
superbe), dar acesta va fi ajutat si de alji 
cativa compozrtori cu experienfa. 
Vocile, unul dintre cele mai importante 
atuuri ale TLlului, prom it sa se ridice 
din nou la nivelul stabilit de predece- 
sori, fiind angajap numai profesionisti 
adevarafi, care pot sa treaca de la Zara 
la Tab3ra Tntr-o clipita. 

Un uftim detaliu interesant se refera 
la limbajuf folosit Tn joe. Se pare ca de 
data asta production i vor fi ceva mai 
conservator!, cel pu|in Tn SUA, unde 
oricum o sa Ti manance cenzura. Pentru 
europeni tnsa, se dore^te o versrune ne- 
cenzurata, cu ceva vorbe de duh spuse 
!a manie si o cateva scene de nuditate 
id si coio. 

Toamna SOQ5 

,.. atunci au promis cei de la Funcom 
ca vom pune man a pe Dreamfall Pan3 
atunci, jocul 3sta a devenit numarul 1 
pe lista mea de most wanted. Totul e sa 
nu cad Tn cafx;ana hype-ului ce va urma, 
ca sa ma pot bucura apoi in liniste de 
joc. Asa ca va recomand s3 v3 cumpa- 
rati un ceas, sa-S puneti s3 v3 trezeasca 
la sfarsitul anului viitor si spec s3 citifi Tn 
LEVEL-uI dt^aturd un review la Dfeamfall, 
Tn care subsemnatu! va plartge de feri- 
cire ca a v3zut a doua venire a TLJ-ului 
pe caiculatorul lui. 

Pana atunci, rabdare si guma con 
tra tutunuluil 
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Dungeon Siege II 

Cu Siege-ul prin Dungeon 


Atenfiel! Dungeon periculosll 
Sociology recomandd iratament 
medicamentos cu Siege de sute de ori 
pe zi pana la epuizarea aratatoruluE, 
Nu-i pomeniti de Diablo c5 face spume 
la Gura si va sare la Gat- Si, mai ales, 
traiatid cu respect d!i altfel va spune lui 
nenea Microsoft si mai pupafi voi 
Longhorn In mileniul utmlton Gata cu 
vorbaria! Turnafi cajrva litri de Siege, 
fcpndi mental! cu ni$te praf de sequel 
punefi tptul la un foe alimentat de o 
canistta de benztna si cu amestecuJ 
astfel obtinut oblojiti dungeon-ul ala 
micut *ii vechi sSpat acum un an. 
A^teptafi un timp nedetinit si veti obpne 
un Gas Powered Game, mimat bun sa-i 
tii pe mi cub tn frau ca sa-ti pot* seduce 
nevasla ?n linr^te cu ajutorul unei cine 
romantice la lumina unui B aider's Gate. 
Si cum miciflul nu e bine sa ramana 
nebotezat napul lui, Microsoft Games 
Studios, l-a botezat Dungeon Siege II, 
iar tatane-sau, Gas Powered Games, l-a 
pupat pe frunte sa creasca mare copilot 
si sa suceasca rumple multora. Acum 
vecii vecilor. Amin. 

Ce e Siege, ca Siege-ul vine 

... cu surle, tram bite si cu un Trailer 
care, sincer sa fiu, m-a lasat cu ochii belifi 


ia Plasmele a lea de la CERF si m-a blent 
sa utt ca nu mai vazusem o plasma In 
carne si oase in viata mea. Si ca a lost 
Trailerul asta mai merge cum merge, dar 
nici nu mi-a trecut bine uimirea ca 
pezevenghii m-au lovit si cu un Site ce 
musteste de rosu si de poze. Si; pe 
afocuri, mai apare cate o vana de 
informafie util3. 

Prostit, stau $1 citesc. $i aflu. Aflu cS 
voi putea avea un party de sase 
personaje (catar included + o CctrcS de 
animate exotice de povar£). Si 
personajele vor avea skilt-uri mii mii 
(unde al doilea „mii" se refers la cele 
nou ap3rute)J Citesc. Citesc si vreau mai 
mult. Mi se va da mai mult (sper). Mie si 
omuletilor mei ni se vor da pe mana 
P uteri. Unice si Adevarate, Pqate de 
aceea le-au numit ^Unique Heroic 
Powers". Ait motiv nu vad, Fiecare 
omulef va avea Puterea lui, Pe care o va 
to los t Thtru propasirea Pad* pe tarlaua 
lui Ehb, invadata de Ran pentru a nu 
Stiu cata oara, Din ce ?n ce mai Iriteresap 
citesc Tn continuare. Vad lucruri noi. 

Vad o lume interact iva tn care, la doi 
pasi de mine, ni$te multi se bat ca 
chiorii cu ni^te ?i mai multi. Vad un 
peisaj care poate ri folosit hi lupta, vad 
avantaje tactice, lupte cu cap, vad 
mi nun i ale tehntcii moderns. Ma uit 
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prostit la informal ile despre engine-ul 
graiic, „Efecte specials i tiered i bite", zic 
eL ,M%i voi ma duceli cu zShSrelur, le 
r&spund eu. Ma uit la Trailer. Poate da 
Dumnezeu si nu m3 mint Vorba 
Bibfiei... precum In Trailer, a$a si fa final. 
Pentru a va face o idee, consul tap CD-ui 
LEVEL de acum dou3 luni. Pentru a v3 
mentine ideea, admirati screenshot-urtle 
rlsplndite pe aceste dou3 pagini* in 
final, pentru ca ideea sa se concretizeze 
intr-o gauraTn bugelul familiei, asteptap 
pana o sa apara. 

Legends lui Dungeon 
Legendarul 

Naucit de promismrjiJe 
MEcrosoftului, cu speranta ca acestea 
nu sunt simple cuvinte menite sa ma 
faca s3 Strang bani Tnca de pe-acum, Trni 
arunc ochii si peste poveste, chiar daca 
nu ar trebul sS ma intereseze te doar un 
hack and slash... sail...). Astfd, at I u ca 
acum o mie de ani, crucial lui Azunat 
au avut ceva de Tmparjit cu legiunile lui 
Zaramoth. Spre final, cand Zaramoth 
(cel r3u) tocmai Tl dovedea pc Azunai 
(cd bun), pamantul s-a cutremurat. 

Exact in acel moment magi a a scapat 
s-a Tmprastiat. Inainte sa se Tmpr&ipfe, 
pentru consistenta, a devorat armatele 
celor doi derbedei, O mie de ani au 
trecut, timp in care magi a s-a plimbat 
libera prin fara lui Ehb. Si cum zbura ea 
din loc Tn loc $i poleniza baghetele 
vrajitorilor din regat, o chemare s-a 
auzit din Plane of Tears. Magia s-a 
Tndreptat spre chemare ca vitelul spre 
abator. Chemarea a pus o mana pe 
magie ^i cealaka pe sabie si a porn it 
?ncet4ncet pe drumul catre World 
Domination. Un grup de oameni pentru 


care Appeal ipsa nu era inclus3 Tn 
planu rile de viitor au pus ei man a pe 
sabie si au vrut sa-i dea chemarii Tn cap. 
Au ratat Altii, mail sped os i, s-au dat de 
partea chemarii si au tost TnghitilJ cu 
fulgi cu tot. Concluzia? Cu chemarea nu 
te pui. Sau te pui, dar trebuie sa te 
cheme gamer 51 s3 dai banii pe joc. 

Vara se numara temnitele 

Dupa ce romanul s-a facut Irate cu 
Diablo pan3 ce a trecut battle, net-u I, 
dup3 ce a Siege-uit prin Dungeon-uri 
dupa cum I-a taiat caput $i dupa ce s-a 
dus la back&slash-u! laudaf cu 
Sacr(ed)ul, Tn curand va veni timpul 
pentru Tnc3 a lura prin cea mat 
apropiat3 temnitS. O tur3 plina de 
luminile hipnotice, 3D si alte chest ii 
care se vand ca painea calda. Cat de 
curand? „Vacanfa 2004" scrie pe site. 


Probabil ca nu e adevarat, dar cum 
altceva mai bun de fScut nu am... sa 
zicem c3 o Tnghit si pe asta. Ne vedem 
Tn vacant, Temnito. Daca nu ma 
gasesti acas3, cauta-ma Tn Varna la 
Hamace. 5?, dac3-l vezi pe TdlS, zi-f s3 
mai compere o buceaga ca tocmai a 
venlt Koniec, 


■ cioLAIM 


Titlu 

Dungeon Siege II 

Gen 

ActiorVKPG 

Producator 

Gas Powered Games 

Distributor 

Microsoft Game Studios 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Acceterare 3D 

D& 

Multiplayer 

. m 

Data aparitiei 

vacanfa 2004 

ON-LINE 

www.gaspowered. 


com/d s 2 / 


1 O 




Singur tn padurea deas3... 


iunie 2004 21 


















PrevieW 


Cand ^obolanul 
nu e frate cu 
ratonul 


I 



Conflict;: 
n Wars 




Din vremura imemoriale se cunoa^te c3 
daca Ti hrSne&ti omului setea de umor, il 
ai la mana, Se $tie foarte bine ca dac3 
un popor este bine intretinut cu anec¬ 
dote i se prezintS totu! ?ntr-o forma 
pSddicioasS, poate fi control at mai bi¬ 
ne. Mult mai bine decat un popor care 
traie?le subjugat de o forts malefica ce 
pretinde sofarietate, seriozltate, pentru 
care hazul de necaz este interzis cu 
desavar^ire, deoarece daca un om face 
haz de necaz, in seam n a ca are neca- 
zuri. Ori tntr-o societate unde toate merg 
bine, nimeni nu are necazuru Se pare 
ca ungum au prins repede aceastS idee 
£i, pentru a mai taia din gustul amar al 
popoarelor vetine si prietene care nu 
au intrat in UE odata cu ei, se pregStesc 
sa arunce pe piafa mult prea putin 
saturata cu asemenea jocuri ceva care 
sa le mai descretesscS fru ntMe, Ceea ce 


vreau eu $3 spun este ca jocul Creature 
Conflict The Clan Wars este un joc 
f^cut de unguri pentru unguri nu 
numat. Oricine are un pic de raca pe 
sobolanul ce nu ii da vole s3 mai 
subtilizeze cSte o Ittr3 din licoarea lu' 
tatku' din bed poate acum s£ tnmirS 
impotriva lui un tap anarhisl, bine 
manuitor de sabie ninja. Buni bated 
unguri i S^tta, dar mai bune ungu- 

roaicele! Au dom'le unguroaicele astea 
o pofta de vjaf<1 de Tfi Ias3 un gust atat 
de amar in gura, dupa ce-au plecat, de 
tfi vine s3 ifi iei lumea-n capE $i cand vin 
ete a$a, ca o boare, mai ca ti se scoala 
pSru! pe spinare si incepi sa transpin 
subit, iar gandurile mcep sa iji zboare la 
tot felul de fifme cu profil folcloric, de o 
etnie rncognoscibila, dar irelevanta. 
Oricum, despre acestea nu este bine sa 
vorbesc in aceasta revista, ci voi pastra 
tot elanul pentru maine dimmeat#, c£nd 
trebuie sa semnez condica si la Casa de 
Filme cu Profil Folcloric Cabfria, unde 
Jhe pussy runs free and the dogs are 
locked up A 


Sa fie Worms? 


Am citit tot ce am putut despre 
aces! joc pentru a mi face o idee despre 
cum as putea s3 va fac s3 tntelegefi care 
este toata calimera. DupS aceea, am stat 
Si am reflectat o vreme, nu prea mult, 
mi-am dat seama ca nu poate fi altceva 
decSt un altfel de Worms. Iar daca vreu- 
nul dintre voi poate spune ca seria 
Worms nu t-a placut si ca nu a Tnfeles 
umorul din spatele unei Banana Bomb, 
Zic este c5 nu a jucat-o Tn 
ca ar trebui sa scotoceasca 
ofertele prietenilor nostri distribu- 
itori OFIGALI de jocuri, sa dea un pre| 
derizoriu de 29,99$ pe un Worms 
Armageddon si sa nenoroceasca ved- 
nul manelist la un lvs.1 prietenesc. 

Dar sa ne Tntoarcem la tloroasele 
noastre creaturi $1 s3 vedem de ce sunt 
ele tn stare. Cred al pentru a Tnfelege 
tntr-adevdr acest preview acest joc, 
trebuie ca Tnairvte de a-l citi sa v£ uitafi 
mai TntSi la imaginile care Tnsofesc acest 
articoL De ce? Pentru c3 altfel ve|i 
spune cS aberez mtr-un mod total, ca 
mi-am prerdut totalmente the touch si 



ca nu mai sunt In stare sa gandesc 
coerent Cu toate ca ora t&rzie nu-mi 
este de prea mare ajutor, v3 spun cS tmi 
dau tot mteresul sS transpun cumva 



^oarece cu atitudine 
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atmosfera $i starea de spirit pe tare 
povestea jocului nu a reu^it s3 mi !e 
dea. Totu^i, screenshot-unle din po- 
veste m-au facut sa Tmi doresc s£ fiu un 
om de stiinta nebun, si hiena pe 
deasupra. 

Ce poate fi rnai 
frumos decat sa por- 
ne^ti cu clanul tau la 
cucerirea universutui, 
sa sari de pe o planet^ 
pe alta cu ajutoru! unor 
prastii gigantice &i sa te bati 
pentru supremape cu o gasc£ dez- 
organizata de giboni burto?i, posesori 
ai unei tehnologil a van sate, dar compiet 
inutile In fata unor porct de guineea 
Tnarmafi cu AK47 si cu blartidin vinilrn 
salbatic, compiet impermeabila la razele 
M cu care sunt atacaji? Oezastrul nu 
poate fi mai mare decat daca Tn ajutomi 
tau mai sare si o banda de babuini 
fiorosi, ce vorbesc cu un vadit accent 
Sicilian si a cdror mancare preferata este 
supa de gibon. 

§i cu toate gcestea, dupa cum era & 
de asteptat, distracpa nu sta in partea de 
single player* ci In multiplayer, unde 
pana la patru juc5tori cu Al vadit uman 
se pun la trosnit marmote cu fes $ elani 
specializafi In asasinate in masa. Chit c3 
nu avefi la dispozifie o retea de bloc, dar 
aveti aid trd prieteni carora hamsterii li se 
par doar ni$te rozatori infect!, veti putea 
sa le propunefi o partida In patru, „a 
foursome" ^ termeni consacrati. 

Modurile de joe pentru multiplayer 
sunt deja cele cqnsacrate pentru jocu- 
rile de profit, Modul Counter Strike s-ar 
putea sa fie unul dintre-cele mai popu- 
lare dintre toate cele prezente, dar poate 
Capture the Flag, variants retro, s-ar 
putea sa II bata. Unul dintre modurile 
de joc care ar mai merita sa fie prezentat 
un pic ar fi un Free For All, In care 
fiecare magar este pe cont propriu 
oricat ar rage, nimeni nu II baga In 
seama. 



Un animal cu lansator 


Comp let a re 
aditionala 

T 




Cum nu se ^tiu 
prea multe despre mo¬ 
dul In care va arata, ern 
gtne-ul grafic folosit pi 
despre cerinjele de 
sisteni, nu va pot da 
prea multe detail i teh- 
nice,.. darcuili pasa-,* 
tot ce vrem este s3 ne 
r^dem si s3 ne simtim 
bine in sezonul imediat 
urmator cetui estival 
Tin pe aceasta cafe 
s3 mai mulfumesc o da¬ 
ta poporutui hungurian 
pentru contribute sa 
adus3 starii de spirit 
ridicate din Tntreaga lu- 
me si sper ca experien- 
fete interetnice Tntre cele 
douS popoare vecine, 
prietene $\ infratite sa nu 
se opreascS doar la 
stranger! de man3 
arnica le, ci s3 treaca 
peste cabotinismul 
burghez si s£ se apropie 
de caidura popoarelor 
de la ecuator, unde Tmbrac3mmtea 
persoanelor de gen feminin este absolut 
optionala tipsita de sens. 
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LEVEL 


Review 


Gangland 


Prohibitia, mama tuturor ranitilor 

a J i 


% Mul^i dintre marii actori oi vfemurllor 
tr actuale au ajuns undi?-au ajuns datarita 
rolurflor de matioti pc? t are au avul 
ocazia sa le joace la inceputurite 
earierei. UkVte la un At Pacino, a carui 
rariera este structural a si batata doar pe 
primele sale rilme. Ce tel de filme? Cu 
mafioti, evident. Un alt exemplu ar ti 
Marlon Brando, a I carui ml ta na$ul In 
filmul cu arelasi iiume, dupa un roman 
de Marin Puzo, este rolul de referinja a! 
infregii sale cariere. 

Daca stai sa te gandesti bine, it* dai 
seama ca de fapt perioada t ea mai 
(Li noscut a din istoria State I nr Unite ale 
Arnettr ii este eea a anilor '30, cand 
prohibitia a retisit sa puna in mi scare o 
activitate crim inala de proport ii 
gfgaottce. Rnncipakle personaje 
mafiote ale acelor ttmpuri sunt mai 
cu nos rote decat orice alia persona I Stale 
a Amendi tuturor vremurilor* Jntet, 
meet, si industria jocurilor incepe sa se 
a pro pie de lurrtea aceea plina de 
violenta si italiem, angrenand tot mai 
mu lie resurse si idei pent rtf a sc Gate un 
joc bun. O prima tentative a lost Mafia, 
joc ce la vremea iul a spulberat topurite, 
nu neaparat prin prezenlarea graffca 
str&lurita sau originals, GTA luand-o 
inamtea sa, d prin ideea de la baza 
jocului si prin modui in care ea era 
pusa In practice Alle jucun care au mai 
a pa rut de curand si stau sub efigja. 
sjngelui varsat de macaronarr in 
America ar ti Gangsters si Chicago 
1930, dar care nu au avut un succes 



plaiurile mioritke comanse, au dal nus 
in nus cu o civilizatie mull mai pujin 
ligida si au inceput sa isi dea in petet. 
Ramas acasa in Sicilia cea pustie si 
arida, cel de-al patrulea lariat, mult mai 
cum pa tat in a trece peste cuvantul dal 
cat re La Famiglia, trebuie sa repare ceea 
ce au stricat cei trei. Singurul mod in 
care acest lucru este post bit este sa se 
due a dupa ei si s5-i lichitfeze In cel mat 
purstil mafiot, unul cate unuL 

Inainte de a Tnccpe jocul, vei avea 
posihilitatea sa iti a leg! care dintre cei 
patm va fi cel controlal de umila ta 
man a. Fiecare dintre ei benetidaza de 
anumite punt te forte si slabe. Unul 
dintre ei este un bun lider, dar este un 
slab comerdant, altul este un bun 
tragator cu Tommy Gun-ul, dar nu este 
in stare sa tlna un ( reion in mana. Dupa 


chiar asa de mare. Putem 
cam dat chix. 


Patru J s doamne toti tr^ei 

Din neferidre, nici jocul de fata nu 
este unul care sa ne dea pe spate, Nu 
are nici un fel de sclipire de genfu in 
nicr unul dintre punclele sale cheie. 

Pov ested nu este nid pe departe una 
care sa ne tin a cu sufletul la gunl, scop 
dec la rat a I orica rui produs ce are ca 
materie de exploatal unfversul matiei 
sidfkne din orasele americane. Totul 
incepe de la cei patru frafi care faceau 
legea prin Sicilia, dintre care trei au 
plecat In Lumea Nona pentru ca era 
plina de oportuniklti. Dupa cum ar 
spune unii: umbla casnii cu covrigi in 
coadtl. intr-adevar, odata ajunsi pe 



\ia din mijloc face dublu, ca slk si din gura. 


lar a lasat ala miciC gazk aprins cand a plecat la scoala 
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ce iti vei allege personajuI care se 
dpropiecd mai mull de lirea ta, vei rntra 
sul) tn id a uriiii unchi de-al t^u care 
sLtpanesle n mica parte din orasul 
mind uni lor si vei trece sa fact munca 
cea tie jus, pentru a salla in grad* 

in acest moment realizezi ca r tie lapt. 
acele skill-ttr i prezentate la Tncepul nu au 
nici n logit a, Ele ar t* putut sa insemne 
ceva si influpnfeze t tim\ a jocut dac3 ar 
fi functional, dar producatotii au avut grtjS 
ca jtxul sa tie spoil bine si Ulcul prosl. 

Tutu I stri in factory I a lea tor. Ad tea, vnei sa 
te dud cu gasca sa pretei afacerea unui 
mic TntreprinzAtor, nimic mai simpiu. Te 
duci la el, ii tad propunerea de asociero 
sub ameninlarea cu arma si el poate sa 
flat heze sail nu, Trebuia sa intervina aici 
indemanarea ta de om deafecert, de I icier 
si, in tunclie de ea, sa il poti convince pe 
om sa pt&easca sau nu. Asia se poate 
intampla sau nu, Cum in trmpul misiunii 
nu exista optlunea de save, vei fi nevpil sa 
reiei de mu lie ori o misiune, data nu ai 
batta sa iti iasS din prima chiar asa cum 
trebuie. 51 vei haga de seam a cu 
stupefactie ca acelasl indivtd o data te 
poate refuza, iar a doua oaralfi pupa 
ineluL Sau vice versa. Cel mai ciudat este 
cand stil ca tura trecuta cu urr singer nivef 
la business a acceptat sa iti tie partener, iar 
jcum, cu alte doua niveiuri in plus, te 
refuzei. Asa ca statu I meu este sa ii alegi 
dupa caracteristica look. Care a rata cel 
mai bine, ala sa fie II Padrino. 


Li caste! in poarta, 
oare cine bate? 


ca e at naibli de repetitiv ca textura. 

Ori unde te-ai uita, vezi aceleasi doua 
cuteri, misto de altfel, roz si bleumarin 
indhisdk Asia ca sa nu mai vorbim 
despre cele cinci tipuri de oameni, care 
sunt cu zee lie in jury I tau. Este cel mai 
fain cand at in echipa patru handrafai 
care a rata tofi la tel, Se facea misto intro 
vreme despre badigarzi ca ar fi facuji 
dupa acelasi ttpar, dar aid este de-n 
dreptul ridicol, Macar vocile ii mai scot 
un pic din gaura. Voce de Italian tipic 
bStut m cap, de om care face orice l-ai 
spune, dear pentru ca lu esti seful si tu 
Stit mai bine, O singura problema ar mai 
fi. Diategprtle, Nu sunt. De vei intra in 
disc ufie i u dneva, te va sakita si apoi 
vei fi nevoil citesti ceea ce iti spune. 
Eh,., dar deja am fi vrut prea mu lie* 

Sa tie sanatosi 

• Konieo 


Grafica 5/10 

Sunet 7/10 

Gameplay 5/10 

Multiplayer 4/10 

Storyline 5/10 

Inipresie 3/10 


„ Italian bine, rasj 'tuns, freacat, 
caut prohibitia noua pentru 
alianta profitabtla * 1 


Vazut dinti-o perspective! 
izometrica, jocul nu este nici mScar o 
capodopera dirt punct de vedere grafic 
Ceea ce se poate spune despre el este 


In numele Sfantului Magnum, va declar banditi pe viatS! 
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Painkiller 


’fcu-le mama lor de draci! 



La cules, in cimitir 
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m » m Din cand in cand, la cateva luni distant, 
^ pared simtim nevoia sd mai renunjam un 
pic la jocunle cn substrat, slrat si 
suprastrat si sa incercdm ceva simp In, 
usor, fara calcule, cuantifican, premii si 
a He cele. Adica, sa scapdrn de tot stresul 
pe care l-am acumulat printr-o modal itate 
destul de normals: o bdtdlie adevdratd, cu 
zed si sure de monstri, Painkiller, cdci 
despre el vorbim, este constant pared 
special pentnu acest lucru: un joc bine 
fiicut, cu o grafted de zile mari, cu o 
multime de monstri care mai de care mai 
trumosi si mai pofiidp$t, cu o actiune 
continua si cu mult sange. Prin urmare, 


data vrem sa nu mai stim de seful ala 
debitor de la muned, de consoarta care 
toaca intruna de dimineaja pana seara, de 
protesorii Tncuiati, de vecinii care ne 
asalteazd cu tot felul de pretentii stupitte 
(muzica mai incet, munca voluntara etc.), 
de datoriile pe care le avem la birtul din 
fata, atunci nu ne mai rdmane altceva de 
facut decat sa pomim un Painkiller. 

Vechiul devine nou 

Conceptul care sta in spate I e lui 
Painkiller nu este urtul revolutionar. 
Ceea ce vefi gasi in joc ati mai vazut, 


tar5 indoiala, m jocuri precum Quake, 
Doom sau, mai recent, in Serious Sam. 
Pan3 la urma, nu va trebui sa taceti 
afueva decat sa ucideti mii si mii de 
monstri care sa rncapafaneaza sa apard 
prin preajma voasfra. Sehimban fa£d de 
aceste jocuri exista insd si despre de voi 
incerca sd va povestesc in randurile 
urmatoare. 

In primul primul rand, de aceastd 
datd fucdtorul este mai suparai decat tot* 
supdrafii care i-afi vazut vreodatd. 
Nici nwele (la propriu, cad la tigurat nu 
poate fi vorba) Pied one, spaima 
ptefarilor din capitals, impreund cu la 
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fel de marele Grecea, nu sunt la fel de 
suparati ca cel care joaca Pain kilter. 
Motivul este simpiu: m Painkiller 
luaii (a btitaie cu dracii, iar omul, cM o fi 
el de decSzut, drac Tnca nu a ajuns. 

PersonajuI principal este Daniel 
Garner, El si solia sa mor intr-un 
accident de masina. Baiatul se trezeste 
in tSrlmuf dintre cele doua rinutun 
eteme, aditci Tntre lad si Raij Eu as zice 
Cci-i Purgatoriul, de$i nu mi se pare c3 ar 
semana cu cel deserts de Dante. El bine, 
tn Purgatoriul acesta se plimba Daniel a I 
nostru ca-n propria ogradS, suparat ca 
soarta I u i nu este hotarata odata si 
ingretosat probabtl de mirosurile de 
acofo. Fara sd vrea, c3ci cu siguranta ca 
nu~ti decizi data moftii, Daniel ajunge in 
mijlocul unui nlzboi mai pbtin slant: 
dracii vor sd ias3 din lad si sa puna 
mana # capita si coada pe taramul 
inceititudinilor. Bineinfeles c3 Daniel va 
ft cel care va trebui sa impiedice invazia 
cornutelor si a slujitorilor acestora.' 

In razboiul sau slant, Daniel va fi 
ajutat de Eva. Da, de mii si zeci de mil 
de ani, Eva strabate taramut ile 
Purgatoriului (oare de cef). Drept sS v3 
spun, Adam a fost nqrocos rau de tot. 

La t urn arata Eva, t ied ca a dus o viata 
pfina de tmpliniri marete inaiule de... 
Dat, asta e... Cum Tn spate I e treearei 
femei hune este un individ care s-a 
saturat de fitele ei, probabil ca asa s~a 
Tntamplat si atuncf, pe vrcmurL 


Diversitatea acestora si atenfia pentru 
detalierea fiecarei trasatub, fiecSrui 
oblect vestimentar sau obiect de cApacil 
reu^esc sa v2 captiveze Tn orice locate 
noua. Cu toate ca sunt foarte bine 
fcfcuiti, monstrilor parca !e lipseste ceva, 
Este vorba despre trasatura aia finS pe 
care o gasearn in Serious Sam, despre 
umorul monstrilor aceia care aveau 
capul in manS, despre rasetele care 
izbueneau tn clipa in care le auzeatf 
urletele disparate scoase din gatlejui 
taiat. 

Foarte bine ganditi si tScuti sunt 
„bas[i'\ La star situ I fieedmi capitol va 
trebui s3 infruntati ni$te e norm it at i Tn 
genu I ,,bosului" final din Serious Sam, 
Fiecare dintre ei are nifte chichife de 
care trebuie sS va dati seama pentru a-T 
putea infrange. Luptele cu ei sunt destul 
de difidle, mai ales pan3 Tn clipa in care 
va prindeti care le este punctut slab si 
cum puteti sad invingeti. Utlimut 
monstru nu poate fi decat diavolui in 
sine, tatal-tatibr, eminenta neagra care a 
pus gand rail Tntregii suflari de pe fumea 
cealaita, 

Daca, Tn general, level designs Tv a 
I asa cu gura cascata, la ultima hatalfe'cu 
lmpielftatul cet Mare veil trSi una dintre 
cele mai intense expenente gamerislice 
de pana arum, Harta este cfe-a dreptul 
superb3, iar trimiteiile pe care le fact? la 
istoria omenini si mai ales la mo men tele 
Tn care d racy I si-a bagat coacla prlftre 
not sunt semnificative, Veti gas^i acolo 
de la transeele din razboaiele mondiale, 
urletele fSnitHor, suieratul obuzelor, 
pana la ciuperca bomhei atomice. De 
asemenea, producatorii s-au Tntrecut pe 
ei ins isi m clipa Tn care an transform at 
tptii dusmanii Tntr-un tel da stafii 
semivtzibiie. Din anuniite 


Jocui at rage in principal prin 
realizarea grafica, atat a personajelor, 
cat si a loeatiilor* Astfel, Tn Painkiller 
Tntalnim unii dintre cei mai bine laculi 
monstri pe care s-arn VlIzliI pana acum. 
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ele, cea cu cut*felt* relative, si 
urmatuarea, arma cu tepu$e, Apoi sunt 
deju tlasicele: shotgun, aruncaLor de 
rurhete $i mitmliera, 


Ai c arte, ai parte 


Fiecare mis tune va aduce cateva 
objective, Daca reusili s3 le Indepliniti, 
at unci veti avea posibilitatea 
rumparaii (cu aurul pe care-1 adunati) si 
sa felositi nj$te carp de tarot cu puteri 
spec idle, Otoiec tivde sun! diverse: sa 
lolosifi ruimat o anumita arma pe durala 
intregii misiuni, sa amoral i loti inamicii, 
sa adun.it i toate sufletele sau sa nu 
adunati nici unul etc. Folosmd c arl tie pe 
care !e cumparaii veti putea sa v3 
miscafi mar repede, sa scurtati viata 
mamitf lor, sa le at raged sufletele spre 
voi etc* De<>i piitefi sa terminal* jocut 
fara sa va (olosili de ac estea, lotusi 
parca aduc o mica diversitate 
gameplay-ului si ii adauga si o oa recare 
rehabilitate, daca va rncapatanati s,1 
ohtined neaparat c a ilea din misiunea 
respective, Unde dintre de mf s-au 
p3mt chiar rolnsitoare, in special aceea 
pentru c:o let tare a 
suf lete I or , d eoa rece 
un anumit numar de 
suf lete, intrad in demon mode, adica 
ceva cie genul: lot ce atingefi moare! In 
modul resptetiv ecranul devine alb- 
negru, vd miscati toarte repede si loti 
inaniic ii apar tnfcr-un rosu aprins. 


Cu pretenarii 

Apoi , daca e macel atunci mdcel sa 
fie. Multiplayer-ul din Painkiller este 
c lasic, adit a are tot ceea ce otereau 
vechilc shootere pentru a fat e nebunie 


vedere, Painkiller a reusil s<\ in treat a 
Serious Sam. Parc a nu tncercat prea 
mult sa rreezo o atmosferS horror, cate 
le-a reusit de mu lie ore cand s-ar ii 
potrivit mult mat bine ceva mai halos. 
Infeleg ca te bati cu Draco, insS Mr fi 
bine sa pjofi sa mai si razi de el, nu 
numai ucizi hoar dele de supu$L 
Arrnde sunt de elect Desi reduse 
ca numar, va oferfl destula diversitate 
pentru a aborda luptele in t e stil dbriji, 
in mdsura in care gasiti si munitia 
necesnrd. De remarc at ar t i prirria dintre 


pe monitoare, Deathmatch, team 
death match, plus a lie moduri cat de cat 
mai nedasice: voosh (to|i jucatorii au 
aceeasi arma), the light bearer si people 
can fly (denumi! dupa numele 
producltorilot in care nu puteti rani 
decat oponentii din aer), Nona, celor 
din fedactie, nu ne~a venit sa nedem ca 
nu exists modul cooperative Pai daca tot 
fad un joe de m3 cel, cum pofi sa scapi 
toe mai luerul acesla din vedere? 

Farmec ul pt* care-1 avea Serious Sam, in 
dipa in care intram toti din reriactie si 
spargeam la iHoh^tri de ziceai cad ziua 
de pe urma, nu poate ii c^galat de 
experienla multi player din Painkiller. 
Pacat, mare pacat! 

Altfel, jocuI te cuceretfe. Ii termini, 
ter3 sa te opresti ia jum&tatea lui ^i sa-l 
Iasi lialta. La starsit insa, parca nu-ti vine t 
sa te mai apuci de el si parca nici nu te¬ 
at distrat la lei de bine ca n Serious, 

■ Sebah 
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Un joe avand drept subiect Tnfruntarea 
din nordul Africii din timpul celui de-AI 
Doilea R3zboi Mondial este un joe de 
care once amator de strategic military 
s-ar declara mteresat, Iar asta cu atat mai 
mult cu dit, sa o recunoa^tem, rAzboiul 
din desert a fost prea putin „exploatat w 
p3n3 acum de industria jocurifon Astfel 
c3, in &$teptarea continued I unor serii 
precum Medal of Honor, Call of Duty, 
Battlefield sau Sudden Strike, sail mai 
degraba (zic eu) Close Combat 
Blitzkrieg, nu strica venirea pc campul 
de data lie a unui outsider. Sau oare 
chiar este vorba de un outsider? 
Producatorul lui Desert Rats vs. Afrika 
Korps este nimeni altul decat frrma 
Digital Reality, care are deja la activ 
Haegemonia si Platoon, ded... 

Semne bune 

Nu c5 ar avea vreo legatura teribila 
cu ceea ce urmeaza sa se mtample in 
Joe, dar ceva tot este interesant la filmul 
de introducere a I jocului. Ei bine, 
secventele acestuia se petrec Tntr-un fort 
militar al francezilor vichy-sti. Ceea ce 
am observat este ca, cel putin pana 
acum, in jocuri s-a evitat Tn general 
introducerea Franjei vichy-ste in 
scenam $i misiuni. Ma Tntreb, de ce 
oare? Fentru a nu deruta jucatorul 
american care, probabil, din cauza 
unor vagi lacune de cultura istoricS, nu 
ar Tnfelege care este chestia cu francezii 


care trag in el *.i francezii care trag cu el? 

Originalitatea jocului pare, Tns3, a 
merge chiar mai departe. Pentru ca ni se 
ofera posibilitatea de a parcurge cele 
doua campanil, de partea Alia|ilor sau a 
Axei, ?ntr-un „story mode" bazat pe 
exploatarea situafiei neobi?nuite in care 
doi prieteni ajung s3 lupte Tn tabere 
inamice. Nu ca ar conta tuarte mult Tn 
textura jocului (p£n5 la urma, este vorba 
despre doua misiuni tn plus care aduc 
story-ul Tn prim plan), dar este de 
remarcat acest element de noutate. 
Aftfel, structura jocului nu „sare in ochC 
prin ceva deosebit - Tn modul single 
player se pot juca, pe langa modul 
story, careTmbin^ cele douS campanii 
cu cele doua misiuni despre care va 
vorbeam, si cele dou3 campanii 
separat, 51 atat. 

IJn clasic in via^a 

Campaniile sunt alcStulte din 
misiuni, ce se destS^oara clasic, pe harti 
clasice. Pozi|ia camerei de luat vederi 
este la randul ei, clasica* Camera de luat 
vederi poate fi to arte user manevrata 
din maus, astfel §nc3t sa avefi o vedere 


completa, din roate unghiurite posibile, 
a campului de lupta. Functia de zoom 
este $1 ea prezenfa permite atit 
observarea detaliilor, cat si a sltuafiei de 
ansamblu* Ceea ce vefr remarca, totu^i, 
este faptul ca harti le sunt de dimensiuni 
medii, neputandu-se compara cu cele 
diptr-un Sudden Strike, spre exemplu, 
De aitfel, acest lucru accentueaza 
senzafia de Jngramadire" pe care o lasS 
jocul: parcS este prea mica raza de 
acfiune a armelor, iar asta se simte mai 
ales la tunuri d blindate. Literalmente, 
aproape c3 ai senzatia unui razboi de 
cop if Tntr-o groapa cu nisip. 

In ce priveste control uI trupelor, 
acesta este la randuf sau clasic. Ceea ce 
gSsib la titluri precum Sudden Strike vefi 
redescoperi $i in Desert Rats vs. Afrika 
Korps, fie ca este vorba despre 
comenzile de atac ?i deplasare, fie 
despre cele de grupare £i formafie. As 
sublrnia, totu^i, excelenta interfatS a 
acestui joe. Chiar daca nu este 
fundamental diferita de cea a altor titluri 
de gen, este mai dar a si mai logic 
alcMiita, perm hand un acces mai rapid 
la comenzi apaite, cum ar fi cele privrnd 
atitudinea ?i modul de deplasare a 
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trupelor, preaim atacurite sau 
actiunile spfeciale, spedfice unora dintre 
acestea, 

Altfe!, tncepand cu gratica gi 
terminand cu lipurile misiunilor, 
a^teptaji-va de la Desert Rats vs, Afrika 
Korps s3 fie nimic mai mutt, dar nid mai 
putin decat un joc, dupa cum spunearn, 
clasic. imi este greu sa Tmi amintesc 
acum vreun element prin care acest joc 
iese din front,*. A, daca m3 straduiesc 
un pic, parca Trrn vine ceva in minte..* 

Driginalrtatea 

Desi nil este prea bogaTa, lista 
elementefor de origlnalitate ale lui 
Desert Rats vs, Afrika Korps care merita 
mentfonate poate continua. Unul din 
ele ar fi acela c3 trupele cu destinatii 
speciate, precum genistii, medicii sau 
camioanele de repara|ii $i tnt retine re vor 
ac| ion a automat Tn executarea acttunilor 
lor specifice, dac3 sunt lasafi liberi s3 o 
fadi Aclica, tu trimiti medico] Tntre 
trupe, genistul catre campul de mine si 
reparatorii c3tre bl indate, iar acedia vor 
TnsSnatosi, demirva sau repara 
plimbindu-se prm zona catre care i-ai 
tbmis, iara ca Lu )e porji grija. Ma rog, 
trebute sa fii atent ca ei S3 nju cada in 
ambuscade, dar curgerea rapida si 
usoara a jocului este favorizata de acest 
element, prin simplificarea actului de 
comanda. 

Un alt aspect interesant este acela 
|p, in situatia in care un tun sau un 
vebicul nu este „deservid de numarul 
necesarde miiitan, acesta va avea 
capacitati reduse. Din p3cate, 
capacitates cea mai afectata este cea a 
razei vizuale, ceea ce nu este tocrnai 
realist, dar tot e ceva, nu? 

§i tot la capitate I original State a$ mai 
adauga un lucru. Poti distruge un tanc 
tragand Tn el cu pusca! Avand Tn vedere 
faptul ta Desert Rats vs. Afrika Korps se 
vrea un joc realist, lucru TntSrit si de 
documentsrea istonca deslul de 
consistent^ ce \i\ este oferita in parale! cu 
parcurgerea campaniet, pot spune ca 
acest joc se deosebeste dar de titluri de 
gen precum Blitzkrieg sau Close Combat, 
in acestea, met nu se pune problems ca 
un tanc sa „simta" c3nd se trage cu 
pusca Tn eL, Dar s3 zicem ca Desert 
Rats vs. Afrika Korps „se senate" prin 
faptul, din nou original c3 soldafii se pot 
ascunde pi Tn mine sau epave, ce pot fi la 
randul lor distruse de c3tre inamic. 



Bunul Frankenstein 

Sincer sa fiu, nu credeam c3 voi da 
vreodata o conotape pozitiva imaginii 
lui Frankens tein , care, prin definite, este 
o incropeala, un amestec de buc3fi 
fuale din alte corpuri. $i totusi, Desert 
Rats vs. Afrika Korps este exact un astfel 
de caz* Aparut pe o piat3 deja saturate, 
Tn care ideile noi sunt pufine pi apar 
odata la cativa anl acest joc avea o 
singura pansa, pe care a fructjficat-o: 
a ceea de a copia bine elemente luate de 
la titluri te faimoase ale genu lui si de a le 
Tmbina f3r3 s3 se vada prea tare ata 
alba* 

Ceea ce va va izbi cu siguranfa ta 
Desert Rats vs* Afrika Korps este faptul 
ca aproape toate elementele de strategie 
care iI compun au fost deja Jansate" 
anterior de catre Blitzkrieg, Close 
Combat sau chiar Panzer General (vezi 
sistemul de puncte de prestigiu). Pana la 
urm3, Tnstruirea tuturor acestor 
„tmprumuturi 7 de la dasici ar ocupa 
mai multe pagini. Dar nu detaliul este 
interesant aici, ci faptul, laudabil, ca 
Desert Rats vs. Afrika Korps reu^este sa 
faca o sintezS agreabtla a majoritatu 
elementelor ce compun jocul de tacticS 
si strategie Tn tfmp real a( zilelor noasfre* 

De aceea, chiar daca nu se 
evidential prin ceva idei revolutions re, 
Desert Rats vs. Afrika Korps este totusi 
suficient de complex, convingator 
antrenant pentru a atrage pasionatii 
genu lui RTS* Avem de-a face cu un (illu 
onest, Tn care „Tmprumuturile" coproase 
din titlurtle concurentei sunt chiar un 



E de pe CNN? 


avantaj - practic, aproape ca avem un 
Blitzkrieg 2 Tnajnte de aparifia acestuia. 
Lucru care ma TndeamnS sa a rune o 
privire interesata catre viitorul produs a I 
firmei Digital Reality, care va arata 
asemanator cu Desert Rats si va purta 
numele de D^DAY. Istoria merge mai 
de parte!,,. 

a IVLarius GNnea 
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Hitman: Contracts 


** u Trecand peste toate ponnteie referitoare 
^ la podoaba capilara c£ eontrasteaza 
putcrnic cu activity le de refacere fdar 
mai ales de desfacere) pe care le 
infreprifide cu mull a dSruiine talent '47 
a I nostro, seria Hitman a test 
intotdeauna una capabilS sa capteze 
atentia jucatoruluude pe partea cea!alt3 
a ecranului. Situate ins3 undeva la 
granita d<litre stealth action, zgbovind 
prea mull intre 4a zicem) Max Payne 
Splinter Celt jotlmle din acesta serie au 
cazui deseori tn plasa zicalei Xine luge 
dupa doi iepuri, pu i1 gland a nici 
unuia". A reusil insa sa mutfumeasca (se 
pare) destuld lumf totmai prin faptul ca 
desi nu cadea in nk i una dintre cele 
tloua categorii de mai %m f ingloba 

innie SOQ<4 


l'otu$i cateva elemente a tat din stealth; 
cat $i din action. 

In plus, Hides a pus hanul la bataie si 
a reusit sa-£t creeze intotdeauna campa¬ 
nil publkitare bine gandite, band pleto- 
sului asasin o aura de razbunator pro le¬ 
sion ist, respectabil si de temut, locmai 
genu I de personaj dupa care sa moard lot 
gamerul contemporan. De asemenea, 
accentul pus pe violenta a atras destuie 
controverse cat sa traga Hitman-ul cal mai 
in fatS, sa-l vada lumea. 

□e ce plang pistoale1e f ma7! 

Daca tot vorbeam mai inatnte de 
publfeitatea gratuka obtinutS de cel de la 
Eidus prin adaugarea unor cantitSti 


considerable de scene violente in pdmul 
Hitman, tin sa va aduc aminteca in cel de¬ 
al doilea joc al seriei, nemilosul nostru 
asasin devine un ISlau hortk ultor, cu un 


cosulet Intr-o mana, si kilu' de rosii in 
cealalta, Eidos se pare cS a vrut s5 
„umanizeze" personaju I, sS sensibilizeze 
publicul si sa-si ia de pe cap toate 
organizatiile care se plangeaii de prea mult 
sange de pixel scurs in joc, ti. in Hitman: 
Contracts m intampla tocrnai contrary. 

Stilui si atmosfera prf|ente in 
Contracts sunt mult dlterite de ce s-a 
tacut pana acum in serie. te bine! In 
schimb, se apropie al naBii de mult de 
■ceea ce am mai vazut in max Payne. Ce 
bine,..(?) Astfel, omul ndstiu porneste 
jocul cu o dilemS, concrelzatl sub 


keveLro 




hucurftm dl am tost pufj horto, chiar 
datTi in pruximitutea unui spital tit' 
nebuni. 

insa ro-mama mi se opre$te ait l 
unnatorul nivel arim( andu-ne direct in 
vial a tumuitoascl de rtoapte a 
destrabnlotilor tie romani, care nu si-ou 
g^sil altunrieva unde s3 se distreze 
decat intr-o rnftcel&nc. Evident, seful 
mafiei pastramei este un scut tan (de 
te?!!! ostia sunt cu alcooluHb in schimb 
siglo tii met respect rvu lui este tare 
^muiatoare cu cea a uneia deja 
exfstelUe la noi (ma intreb daca e rost de 
un proues, ceva, aid...). Ma rog, sunt 
data! dt* imaginapa de care dan dovado 
protlucalorii, dar daca gasifi asa ceva ia 
nui H va mg sa ma anuntali. O so imi 
cumpar instantarmi un costum de 
piele, un jcarlig si o sa fug la petrecere. 


forma unui glorvte t are ii mananca din 
maruntaie, 47 se la roste pana la 
ascunzaloarea lui si de ocolo pqrneste 
haosuL GSzut la pomont o mono apare 
dea supra lui, isi infige degetele intr-un 
Desert Eagle si ii zboara crelerii. Du pa 
t are mana se conti nua cu restul 
corpului si il descoperim tot pe 47, 
sufland satisf^cul in teava armei. 
Camera o ia razna, povestea se 
imbarnga si iti aduci aminte instantaneu 
de Max Payne, cu visele lui psihedeliee 
cu tot. Restul jocului continue pe 
aceeasi tema, cu un 47 tot mai oprooue 
de moarte, pierdul intre realilate si t 
omintiri. Trebuie sa (iti atentI ca sa 
distingeti una de alta, darsunleti barrti 
destepti, asa ca am inrredere in voL. I 
Inti eg jocul se desfasoara pe dona 
planuri: unui in care asasinul nostru se 
chinuie^te sa-si revina riupa glontul 
mcasat (plan tn care vom ii dear 
spectatori) si unui in care chelul isi # 
aduce aminte de tpate intamplarile prin 
core o trecut din momentuI in care s-j 
terminot ultimul )oc din serie, povestea 
dezvakiindu-se treptai pana la 
momentuI in core 47 si-a luat portia de 
plumb. 


I come in peace! 


Faptul ca jocul te poarta prin 
omintirile lui 47 are un et'ect deslul de 
ciudat astipra strut tuiii misiunii or. Nu 
mat ai parte decat de un briefing sumar 
(si ala/dupo ce incepi nivelulls nu slii 
exact pentru erne sau impotriva cui 
lucrezi si, mai ales, nu oi ce face cu 
bonii pe care te tot amen into aia ca o sa 
it prirnesti la sfdrsitul misiunii pentru 
simplul motiv ca nu mai poti sa iti 
cumperi nimic, Tot arsenalul pe care il 
vei folosi il vei primi la fncepidul 
misiunii si il vei mai completa in limp ce 
se rieruleaza acfiunea fsublili/anri 
arrnelc etc la divers! care ori sunt uilud, 
ori morfi). 

Una cl intre pmbferriele care nvou 
deranjat intotdeauna la Hitman a fast 
faptul ca pentru a-1 juca stealth si a 
folosi loate inovatiile si briz-briz-urile 
din jot trebuia ca tu, juciitoml, so te 
chinuiesti un pic. Cum ar vent, data 
voiai ca jocul sa fie fain, TU trebuia so-1 
fact asa, producStorii arunclnd in 
schema loate demon tele netesare, dar 
renunfond sa leimai si combine cu tap. 
Problems revine in Contracts, mai acuta 
ca niciodata. Odata cu acest nou joc a! 
seriei, producatorii au decis probabil ca 
vorsa atraga cat mai multi judUori, asa 
ca au lasat stealth-ul undeva in spate st 
au Tmpins actton-ul tare de tot in fat<i* 
Rezultatul? De^i inta mai pofi s3 joci 
Hitman, folosind o lactica mai pu(in 
sangeroasS $i mai subtila, e mull, mull 
mai usor sa iei arma in mana ^i sa cured 
intreg nivelul. Practic, peed mai mit 
nivel de dilieuItote, po|i sa treci prin 


Romania, tara de mezeluri 

■ , ■ 

Acum, mai pnefi minte unde s-a 
terminat ultimul Hitman? Exact in 
spitalul ala de;nebuni din Bucuresti, 
Romania, ! love you! Atunci v-oti prins 
to si Contracts in cepe exact din acela?i 
loc. Marea diferenta este ta acum SE 
VORBESTE ROMAN ESTE (chiar cu un 
accent msesc cu o construcfie 
cateodatci tore c iudato a conversafiil/'). 
Astlel, more mi-a tost mirorea cand M 
pierdul print re nebuni i din s|jital, aud o 
voce schtzoffenica ce imi soptesttf 
w ...gemenii. l am vozut in bed, Ii fabric^ 
ca pe niste ma^ini". Va dafi searwo ca/ 
eram incon jurat de un si stem rip surhx 
5.1 dat fa maxim ^i m-am pieimit in 
scaun cand am ouzit asta. M-am uitat in 
jur si negdsind pe nimeni acolo, om 
ajuns la concluzia c3 jocul mi-o vorbit 
(vodle din cap ies din dtscufte, e!e nu 
vorbesc a$a frumos cu mine). Apare in 
cele din urmS ^i echtpa SWAT roma- 
neasca, pe ale c3ror uni forme scrie nu 
AITILOP, d chiar POL III A. In fine, oa- 
menii respectivi folosesc nt^te Steyr- uri 
(chestir pe care nu prea le-om vazut la 
ma scat if nostril) vorbesc nu romana, 
ci engleza (in stiful Ion lliescu, tnsa), Ma 
mg, sa nu ne luam de detalii ^i sa ne 


Ce e aici? CertMitofilk 1 ?* 
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■ plumb abxoluttnti rnamic.it far3 nici o 
problem*! Si mai grav, pe un asemehea 
nivel de dificultate, cu greu o s3 reused 
sa re la^i arnorSl Va fecomand deci sa tl 
jut ali pe cel mat greu nivel de 
dil imitate, pentru i,i allfel rental ia c prea 
mart* si din momentul in care vedeti cat 
de usur se poate tormina o hart! cu 
greu va veti mai intoarce la chinuiala de 
mai mainte. 

Stil atmosfera 

Du pa cum ziceam si la inceputul 
arlit olului, stilul si atmosfera din 
C onlrads sunt drferile tie ceea t e am 
va/ui pana arum in seria Hitman. In 
general, este vorl>a de o abordare mult 



mai intunetalii si mai dura-Asta face 
ins a post bi Id aparitia unor momente 
memorabile, foaHe bine realizate... Ca 
de exemptu scena in care dai de o 
faint a pe care Irebuia sa o salvezi, dar 
care acum atarna cu capul in jus, legata 
de un t ailig. Camera este plina de 
sange, iar psihopatul responsabil pentru 
mat el da din fund pe o melodic din anii 
'50 („Pul your head on my shoulder") 
ce para ie riintr-un antic pick-up. Esto o 
scena pe cat de bolnav! |h; a tat de 
densa in ceea ce private atmosfera. De 
asernenea, 47 a devenil mult mai net iu- 
talor dedata aceasta... Nu con tea/a 
cine ce a lat ul, dat a trebuie omorah 
atunci va fi omorat, Ca de exemptu lipul 
din subsoluI barului de bikerb pe care 


eu unul l-a^fi lasat piece liniptit 
acas3, numai ca nu mea permis jocuk 

Ca tot veni vorba de barn I 
respective, Jin sa v3 spun c3 muzica (pe 
langa restul de etecte sonore excelente) 
este realizata absolut dementiak Nu e de 
mi rare ca cei de la Eidos s-au batut atata 
cu pumniil m piept dupa ce l-au angajat 
pe lesper Kyd sa se ocupe de 
soundtrack. Chit ca te mvarti Tntr-un dub 
de house sau intr-un bar de rockerb 
muzica este atat de potrivita si alal de 
buna incat eu unul m-am oprit de tiecare 
data, am dat drumul tare la boxe, am 
redus la l^cere toati audtenta (ma 
deranjau,*,) si am ascultat muzica. 

Din punct de vedere al graficii, nu 
s-au schimbat toaite nuilte de la ultimul 
joc. Au tost adaugate Trisa o serie de noi 
etecte, pentru a fine Contracts-ul la un 
nivel acceptabik jocuf Tnsa cere ceva 
mat mu Ite resurse decat Max Payne 2 
sau Splinter Cell, care arata si mai bine, 
ceea ce e un pic ciudal,,. 

£V7 moare, dar nu se preda 

Eidos a reu^it sa aduca niste 
Tmbunata[iri binevenite in Contracts, iar 
noua direct ie luata de serie, mai dura si 
mai in tune eat! nu poate decat sa ma 
bucure. in schimb, faptul cS a eleven it 
mull prea usor sa termini jot ul t;u arma 
in mona si cu degetul pe tr&gad ma 
deranjeaza enorm si ma face sa ma 
intreb dat a nu cumva urmatorul 
Hitman o sa t ie action 100%. 

Puna atunci Tnsa, dati-i o sansa si 
Contiacls-ului, dar nu uilati sa Vet 
marmafi cu rabdare si vointa. 

9 Mitza 
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Singles: Flirt; Up Your Life 


LEVEL 


Sex in the (Sim) City 



Totul a Tnceput odatd cu prima gaura In 
peretde ca verne L Pe aeolo, Big Monkey 
Brother T^i spiona (cu sucees) vecina care 
obisnuia sa gSteasca In piefea goals. 
Atunci a aparut primul voyeur dm isto 
rie. 5-a riovedit ^tiintific ca voyeurismul, 
$1 nu prostitufia, este cea mai veche 
meserie din lume* Neplatita, ce-i drept, 
dar tot o meserie ramane. Odata cu 
emanciparea maimutei, a aparut si 
proslitutia care, combi Rata cu gaura din 
pereto si cu austral opitecu! din vecini, a 
dat nastere primului Peep Show din 
istorie. Sa tie primit! Acum vine partea 
frumoasa* De^i au trecut cSteva zed de 
mil de ani de la aparij:ia gSurii respective 
si de la disparifia uitimului marnut, ome- 
nirea nu s-a schimbat si, din ce Tn re 
mai multi oameni traiesc pe seama unei 
gauri (neschimbata din Cuaternarul 
Superior) aparute providential rntr-un 
perete pozitionat strategic* Mai mult, 
gaura a fost digitalizata a devenit cen¬ 
tal I universului unor indivlzi care au 
exploatat: tending pamenitor de a-si 
baga nasul unde nu le fierbe oala si, 
mai mutt de a control# fierberea 
respective. Astfel, a aparut The Sims, joc 
de real succes. Si pentru ca oamenii 
imbracad nu prezintS interes, a aparut 
Singles, un joc care poate fi descris in 
trei cuvinte: 


Sims cu prostM 

Totul Trniepe de la Sims* Majoritatea 
am tnceput jucam Sims pe la vreo 14 
ani. Timpu! trece, omul creste, la fel 
nevoile. Un omulet desenat schematic 
nu ne mai multume^te, femela Sim par- 
ca nu mai arat3 a?a de bine si, cel mai 
important, animatiile alea cenzurate ne 
cam calcS pe nervi. Exact pe acest lucru 
au mizat ^sociologii" de la Deep Silver 
care au ,/fmprumutat" ideea de Sims, pe 


care au condimentat-o cu o gramada de 
minodenii numai bune penfru oamenii 
mari* Adica au izolat doi simsi (infinit 
mai bine realizafi decat Iratii lor mai 
mid) Tntr-un apartament, iar noi, elevi la 
scoala de spionaj Kama Sutra, Big 
Brother, trebuie sad cup lam, sa-i com- 
binam, sa-i imbarligam, sa-i punem pe 
felie, alegeti voi cuvantul care nu vS 
zgarie moral. Pare destui de simplu, nu? 
Il punem pe individul ala pi in de 
muschi sa se plimbe gol prin aparta- 



iunie 2CXD4 3 5 














LEVEL 


HevieW 





Ba, „Rapa" a £tii? 


merit, iar donsoara u$or impresionabil! 
sure pe eL. game over. Nu merge asa. 
Dac3 don$oara are studii superioare, iar 
bizonul are numai scoala viejii, s-a dus 
de rapa combinafia. Se poate invers, 
dar dac3 iniru Tn detain, o s3 fiu acuzat 
de misogintsm. Mareaja idee e ca tre- 
buies3-i ca$tig3m irtima Desdemonei 
din camera vecin£, nu cu pumnul, ci cu 
vorba. $i acest lucru poate fi realizat 
prin conversafii inteligente, mese co- 
pioase, du^uri dese, Tntr-un cuvant, prin 
sublilrtSti, care nu artrebui s3 v3 fie 
slr&ine dac3 sperafi la o via$ pi m3 de 
placed carnale si/sau copii. In jocul 
nostro, toate aceste chinuri se rezuma la 
/r gadilarea' f unuia dintre cei cinci factor] 
HotSratori Tn quest-ul nostro pentru... 
ahem... Mai exact, sunt cinci lucrun la 
care trebuie sa lucram pentru a obtine 
dragostea vecinei de apartament, 
anume Friendship, Romance, Sensu¬ 
ality, Fun Trouble. O conversafie nor¬ 
mals despre vreme, de exemplu, duce 
la cre^terea variabilei Friendship, o 
„vrajealS" de ztle mari are ca rezultat 
adaugarea (sau scSderea, depinde de 
,,vr5jitor") unui mililitru de Romance 
a^a mai departe. 


Oecizia la vremea eiface cat; 
zece feme! 


Dectzii, decizii ?i iar decizii, lata 
piatra unghiulara a fiecarui Iite-srm care 
se respect! HotarSrea cea mai impor¬ 
tant! care va va reduce via{a de grup 
aproape de 0, o fuafi la Tnceput, cand 
sunteti rugatf sa va alegefi subiectii 


micului experiment social. Avefi la dis- 
po/itie cinci reprezentante ale sexului 
slab, dar inteligent, £i $ase exponenti ai 
forfei masculine. Matematic vorbind, 
avefi posibilitatea de a forma 30 de pe- 
rechi. Asia dacd ignorant partea putin 
mat perversa a jocului, $\ anume pere- 
chile homosexuale, piatra de mcercare 
a multor jucatori de Sims. Revenind la 
personajele noastre, fiecare individ (sau 
individa) a fost binecuvantat(a) cu o per¬ 
sona I Etate unica ?i cu un aspect exterior 
pe masura celui interior. Persona I itatea 
fiecarui ,,cobai" este caractefizatS prin 
intermedia! a cinci perechl de atribute, 
pe numele lor Extroverted - introverted, 
Playful - Serious, Tidy - Messy, Friendly 
- Frosty £i Neurotic - Centered. Acestea 
determina u^urinta cu care veti reu^i sa 
Justruifi" unul sau mai multe dintre va- 
rtabiiele de care va povesteam tn capb 
told anterior. O pereche mai jucausa 
(balanta Tnclina spre Playful) va avea 
parte de distractte cu ghiotura, iar fac- 
torul Fun va create vertigines. Cu ce se 
ocupa restul de atribute va las pe voi sa 
va dafi seama, 

Deoarece visul meu e sa dorm toata 
viata, nici o femeie nu ma va lua de bar- 
bat, dost am cel mai chipes somn din 
fume. Rotobee a realizat acest lucru, a 
pus personajele la munca l-e-a raspla- 
tit pe masura prestatei lor. Cu timpul, 
meseria (e va aduce bant, dar puncte 
de exponent! ce vorfi investite Tn unul 
(sau mar multe) dintre cele (alte) opt atri¬ 
bute hotaratoare pentru cariera viafa 
de cuplu. Pentru ca sunt baiat bun, o $3 
vi le enum3r, iar vou! Tn urma unor ore 


Roachere!! Ji-e foame? 

bune de joc, v<l va ramane sa va dati 
seama ce^i cum, Luaji de aid: Career, 
Cleaning, Cooking, Flirting, Humour, 
Repair, Romance Slacking. Revenind 
la lenea ce m3 caracterizeaz! am fost 
placut surprins de ingaduinfa cu care 
am fost tratat ca om al muncii. Spre deo- 
sebire de Sims, unde boful meu era ne- 
voit sa lucreze ^apte ztle pe saptamana 
pentru a-^i fine copiii la ^coala, Tn 
Singles a fost introdusa nofiunea de 
week-end, zrle de odihna etc. In urma- 
toarele sequef-uri (ca Tn mod sigur o sa 
mai fie) astept concediile platite, conce- 
diile medicale, Tnvoirile alte metode 
de tras chiulul ^i de cros cu raspunde- 
rea. Dar atat despre munca, 


Sapun cumva? 
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Review 


Deoarece pentru majoritatea dinire noi 
conteaza ce e pe afara {eu nu fac parte 
din acea categoric, eu o sa m3 ca- 
satoresc dm dragoste cu o fal5 cu suflet 
bun) cred c3 e cazui sa va descrtu oferta 
celor de la Rotobee, Omuletii ($\ mai ales 
omulefele) arata bine do tot. Daca avefi □ 
scula de compel ifie (orice asemanare cu 
expresii vulgare folosite prin cartier este 
absolut intfimplatoare) si va fine GPU-ul 
sa dafi un sol antialiasing-ului si man- 
gaiati putin anizotropia, vefi fi mai mult 
decat incaniati de rotunjimile domni- 
Soarelot sau (daca va numarali printre 
gamente) de prelungirile si de pectoral r* 
vecinului de apartament. f ration i din 
casa Single Brothers arata cum nu se 
poate mai bine, se mi^ca natural mul- 
fijmita unei perverse functii de zoom, 
vefi fi in stare sa le vedefi albul ochilor si 
maroniul sfSL. Daca tot am ajuns la tri¬ 
vial itati, full frontal nudity-ul promts 
acum ceva Simp nu a fost uitat $!, cei 
mai curio^i dintre voi vorfi tn stare sa-^r 
oblige alesii sa umble goi prin casa, sa 
prepare o masa fmbracafi doarin sortul 
tui Adam, s3 ...(insert dirty text here!... 
posibilitatile sunt pe cat de multe, pe 
atat de amuzante. 

Pseudo-si msii vostri se vor mvarti 
(goi sau nu, asta depinde de voi) tntr-un 
apartament/casa-pe-pta|a/casuta-cu- 
gard-alb complet 3D, in care orice lumi- 
nij;a va determina aparitia unor umbre 
devoratoare de megaherti si orice mis- 
care mai speciafa a soricelului va avea 
ca efect schimbarea unghiului din care 
micul Dumnezeu (care este) din fata 
monitorului prive^te dezmaful virtual. 


Apartamentul va fi m obi I at (^i decorat) 
dup3 bunut gust al privilorului. Acela^i 
bun gust va fi testal at unci cand va fi 
pus fata in fata cu oferta de mobrtier (in 
rate ;D > conceputa de mgtnerii IL din 
cadrul Rotobee, oferta care in mod sigur 
ar reu^i sa impresioneze pana si un 
angrosist bazat. 

Chest;!i| treburi, soooteJi 

Nu o sa zabovesc prea mult asupra 
modului in care va controlaji mica lu- 
me, pervtru ca presupun c3 suntefi mari 
amatori de Sims, iar interfafa este oare- 
cum identic^. Mari probleme de orien- 
tare nu o sa apar3, mai ales ca tutorials 
(recomand parcurgerea cu atenfie) Tsi 
face treaha cu prisostnfS. Nici despre 
sunet nu am prea mu lie de spus. De ce? 
Cu tofii recunoastem ca nu pentru sunet 
am ales Singles. Muzikia se poate ig- 
nora fara probleme, nu o sa pierdeti 
mare lucru, iar sonorizarea propriu-zisa 
se rezuma la balmajelile (vezi limbajul 
Simish) cu care ne-a obijnuit Maxis si la 
obisnuitele zgomote casnice. 

Groapa de gunoi 

Desi nu am fost atras in mod special 
de Singles, totu^i, as fi avut $} eu niste 
doleante. Sa bage domnule concurenja! 
Pai daca fata sta numai cu mine in cas£, 
ce placere mai am sa o cuceresc? Si, 
odatcl a mea, ar fi putut $3 a para unul 
care sa tncerce sa mi-o sufle de sub nas. 
Ce 1-as fi facut atunci!!! £i de ce mi i-au 
dat pe amandoi pe mfina? Eu voiam 



Mai lasa Purtishead-ul ala si du-te 


la 


munca!! 


numai unul. E primul joc in care mi s-a 
dat mai mult dedft am vrut $i de ce e 
Al-ul asa de obsedal de curatenie (per- 
sonajul control a l de Al are o adevarata 
pasiune pentru dusuri $i mersul la toa- 
leta)? Si daca Tot face dus nonstop, de 
ce nu umbla goala prin casa? Chiar eu 
trebuie sa o pun sa detileze goala prin 
casa? I iota rat lucru, Al-ul asta e tare 
rusinos. Si parca garderoba e cam s5ra- 
cacioasa. O singuul rochie de seara. P5i 
asta e blasfemie in fata celor mulfi si 
liberi care nu poarta acelasi tricou de 
doua ori numai dac3 sunt „haumlesi". 

$i tare-mi lipsesc vecinii ala cheflii. Nu 
de alta, dar nu mai Trm calca nimeni 
pragul.,, <;i ma cam plictisesc, 5i ^r mai fi 
alte neajunsuri, dar numai cele enu¬ 
merate mai sus au puterea de a te con- 
vinge sa te Iasi de flirt sa te apuci de 
fermierit cu un SimFarm. 


La hotarul dintre Sims ^i 
prDn... 


... se afla Singles, un joc antrenant ^i 
pi in de neprevazut f>entru generafia Big 
Brother anost si lipsit de orice sare si 
piper pentru denigratorii S3ms-uiui (prin- 
tre care cred ca o sS ma numar si eu). 
Am trafat acest arttcol cu toata obiectivi- 


tatea de care ma si ml Tn stare si care a 
prins aripi dup^ cele doua doze de... 
<pubficitate> Red Bull </publidtate>. 
Insa, ca un om s^tul pana peste cap de 
dilemele sexuale ce impanzesc reality 
sbbw-urrle rom^ne^ti de peste hotare, 
ma declar plictisit $i cred ca o sa ma 
intorc la alt tip de reality show. Unul 
pus in seen a de niste sociopati notori i. 

O sa va prindeti voi care. 

■ cioLAIM 
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Anul trecut se anunta un joc care avea 
sa rupa gura targului, sa trimita Halo la 
gunoi si sa se instaureze in. fnfoliul de 
lider Sa categocia shooter-jjor science- 
fiction. Anul trecut se mat anunta ca 
Interneiul va ft gratis, c3 lumina nu va 
mat fi plant!; ca Romania va intra in 
Europa, ca se vor face scari rulante pe 
trotuare, ca bautura va curge la cismele 
din bel$ug, ca nu se va mai face scoala, 
ca oamenii vor fi piatiti sa stea acasa si 
ca, intr-un final, dupa o jumate de 
palinca sorbita cu Ion, Bush o sa faca 
din Romania al 51-lea stat american, Ei 
bine, cum nu at vazut nici una dilitre 
cele de mai sus intamplandu-se, fa fel 
nu o $3 vezi nidodata Breed-ul Tn 
pozitia de lider, Ar fi mult prea mult sa-i 
ceri sa candideze la aceasta pozitie. 
Totul incepe de la,.. 


Voces comandantului 

Cand il auzi pe asta vorbind, Tti vine 
sa-ti iei lucrurile si sa pled acasa, iar 
dac! e$ti acasa, sa stergi orice urma de 
Breed din calculator. Are o voce din 
aceea tipicS, care se doreste a fi 
mobiilzatoare, puternic.3, a ofiteruini 
superior trecut prin toate ceJe si care te 
ia sub aripa lui pratectoare, Ei bine, 
vocea lui o auzi la Tnceputul jocului, in 


fie sanato^i! 


meniu, in training pe la incepuluriic 
misiunilor. Ai spune ca nu-i bai mare, 
Tnsa jocul are una dintre cele mai mart 
incredibile, frecvente rate de pr^bu^ire. 
Adica, pur £i simplu, te treze^ti in 
desktop, fara urma de Breed prin 
programele pornite. Si te trezesti o data, 
de doua ori, de cinspe mti de ori si ii 
auzi vocea chiar cand intri in meniu o 
data, de doua r de zed de mii de ori 
pana ii dai cu grijanii si parastase de 
trebuie sa te opresti la biserica pentru o 
spovedanie. Si acum tmi rasuna m cap 
ceva de genu I: „you are the son I never 
had!" (oQ&#C,#9r&). 

SiFt 

Apai, pe langa cele doua 
problemute de mai sus, ar mai fi c^teva. 
Povestea este una In stilul celor SF pe 
care le gaseam pe vremea Odiosului in 
rev I stele de special it ate: prin anul 2610 
o rasa de extra teres tri, breed, dupa ce a 
terminal nu stiu ce si stem solar, Isi 
fndreapta atentia spre Parnant. Jucatorui 
a fost until dintre combatantii din 
si stem u I respect iv si, revenind spre 
casa, constat a cu uimire ca urataniile 
a lea fcopiate parca din Halo) au invadat 
Pamantul. Va trebui sS ajuti 
supravietuitorii rainasi in urma invaziei. 


Pune m3 maria pe ei! 


Un tan tar cu sufiet mare! 


Pentru aceasta, vei avea la dispozitie o 
echipa de patru oameni \n misiumle la 
sol, vei mai avea dm cand in cand tot 
feluJ de vehicule si, in anumite misiuni, 
te vei afla la bordul unui avion de atac, 
Ei bine, producatorii au reusit 
cumva s3 te faca sa nu simti nimic 
pentru saracii oamenii mancati de a//- 
wi t pentru militant I innascut pe care-1 
incarnezi sau pentru membrii eChipei 
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Efeclele lumirmscente 


pe care o conduct, Cum au fScut asta? 
Prin diafogul de-a dreptul impersonal, 
sec, cu o groaza de greseli, prin vocite 
nesuferitc\ prin aspectul robot izat, prin 
filmuletele implicare de la 
mceputurile mislunilor, prin dezvoltarea 
oarecum para lela a povestii si prin 
objective I e repetitive, fara o Ieg3tura 
prea evident^ cu find epic. 

Pe tangd cele de mat sus, 1ovar5$ii 
tar sunt de-a dreptul idioti, Comenzile 
pe care le pod da aceslora.ar fi de folos 
data respective nu ar suferi de 
imbed! itate cromcfL Asttel, de cele mai 
multe ori reusest s<i se piarda pe 
undeva (it drum si trebuie sa intri in 
pielea lor pentru a-i aduce pe calea cea 
buna (j'ucltorui poate prdua controluI 
oricarui membru at echipei), h\ schimbo 
arm a pe una de doi bani pentru ca nu 
stiu sa incarce sau reusesc sa c add in 
toate gropije, prapastiile care le sunt in 
drum etc. Darduca la sol mai trag si ei 
dupa until, a It iff, in aer sunt de-a 
dreptul legume. Este drept ciS nki 
iriamidi nu stralucesc. 6a chiar, 
dimpotriva, hubufte ei, chiar mai rau, 
insa sunt mult mai mu I fin 

Cad copacii 

Dacia este sa ne opdm si asupra 
gratiat, atunr i ar Irebui sa iti spun ca 
intreaga chesriune revolution a ra cu care 
se landau produaltori i se reduce la 
ca|iva copaci care se prabusesc in urma 
exploziilor, Este drept ca sunt tot tel of 
de luminife, efecte care mai de care, 
artifidi pe id si colo, dar nu se ridica 
nici la jumatatea graftdi pe care am 
wizul-o in Far Cry, de exemplu. In 
prindpiu, mtreaga acpune se petrece pe 


Pamanl, numai ca ce-i acolo nu sea- 
mana delot: a Pamant. $i a*a, bug-urile 
sunt numeroase si destul de deranjate. 
A< (iunea se petrece pe o muzicS de 
dr scoter: ti, cu nisle efecte de la explodi, 
nereu^ind sa-ti atrag<1 atenfra la ceea ce 
se intumpSa in jurul l3u. In r ete din 
urma, am preferat sa dau sonorul la 
minim, E mai bine asa. 

Muitiplayer-ul nu reuseste nici el sa 
se ridire dea supra mediei. Moduli le 
sunt cateva variatii ale death mate h-ului, 
dar sutera ele din pi in de bug-urile 
prezente paste lot, Sa nu mai vorbesc 
despre tesirile in desktop, care nu far: 
akceva decat sa-d scoata peri afbi. 

DuCtl e$ti destul de deschis si poll 
sa treci peste minusurile enumerate mat 
sus, jocu! poate ca o s54t plat a. In cele 


din urmai actiunea se schimba de-a 
lungul celor W misiuni. Aslfel, va Mafia 
uteri la rle diferitt.de vehkule din jot, de 
misiuntie ( and pe jos, c and cu vehicuie 
sau c;u nave, tuate user de controlat si 
dot ate cu suficienle arme cat sa fie utile 
impotriva oricSrei tinte, poate sa te 
atragS. Breed este un shooter pi in de 
actiune, cu o muitime de inamici de 
eliminai si in r are reflexele conteaza 
destul de mult, Caleva dint re bug-urile 
enumerate de mine vor ti cu siguranta 
eliminate de patch-ul pe care, iarasi, cu 
sigufanpi ca Lrebuiesa-I lansezd Dat a 
vor reusi sa dimine si problemJcrash- 
untor, atunct it vol da o ^nnsa si mai 
mare sa iti placa. 

■ Sebah 



Ni«ite aftent cumintip! 


0i 

@3 

65 


Titfu 

Breed 

Gen 

FPS 

ProducAtor 

Brat Designs 

Distributor 

CDV 

Procesor 

Pill 1 GH/ 

Merrrorie 

256 MB RAM 

Accelerare :iD 

^2 MB 

ON-LINE 

www. \ ) reer lg ( 1 m< l , com 





Graf tea 7/10 

Sunet 7/10 

Gameplay 6/10 

Multiplayer 7/10 

Storyline 5/10 

Impresie 6/10 



lunie 2QD4 33 






LEVEL! Review 


Manhunt; 

J=5i vor curge rauri de sange... 


V La Tnceput au fast Rocbtar, jocurile si 
^ Calculatoarele. Si Caleulatoarele emu 
pline de iepurasi ro z, de jucarii lego si 
de Barbie Adventures, Pace si serenilate 


snuff \ Si a tost snuff pe PS2, Si a vaz ut 
Rockslar ea este bun snuff-ul si I-a des- 
pdrtit deeelelalte. Si a zis Rockstar: „Sa 
fie pe trei CD-uri $i sa se despartS snuff-ul 


suspect de sanalos. In urmn unui filmu- 
let scurl, Cash Wfi pentru a capata 
dreptul la vtaUc trebuie sa-l in de la allii. 
Si nu oricum, ti in fa fa camerei fie luat 


era in capetele gamerilor, iar dubul lui de PS2 de cel de PC". Pe snuff-ul de PC vetleri supra vegheale indeaproape de 

Rockstar se purta pe cleasupra tuluror si l-a numit Rock star Manhunt si i-a dal regizoml Starkweather, un tost run de 



film, actualmente om fie snuff, implicat 
in niste afaceri dubioase cu niste japo- 
nezi amatori de chestii ciudate. Scurl si 
la object. Povestea se opreste aid si lasa 
lot aefiunii. Motor!! 


putere asupra mind lor bolnave* 

laLi cum ar t'i aratat o parte din In¬ 
dia Carle a lui Mqise, daca s-ar ti numit 
India Carte a lui Rockstar. Sociopati do- 
vedifi, indivizii de la Rockstar au trans- 
format unul din tie cele mai sange roase 
titluri de consol a intr-unul dint re cele 
mai sangeroase titluri pentru blandul PC. 
Psihiatrii nu il recoma ncf a hipiofifor, 
copiilor, adolescen filer, aduftilor, batra- 
nilor. Etc un om cu frica lui Freud, nu ma 
bag paste et si m3 adresez unei categorii 
cu total aparte. Mai exact, celor cu tulbu- 
rari de pers&fialitate, dezaxafilor, depre- 
sivilor, nevroticilor, satanistilor, sectan- 
tilor, celor din admin i strati a publica (mai 
ales lor) si, nu in ultimul rand, prietenului 
men, Vali. Voi suntefi oamenii meL Voua 
va este dat Manhunt-ul! Amin! 


stramba din na 


jfVegheati dar, pa nu cand 
va veni stapanul casei: 
sau seara, sau la miezul noptfi, 
sau ta cantatul coco^ilor, 
sau diminea-ta, Ca nu cumva 
venind fara de veste sa vs afle 
pre voi dormind-” 

Sfatul este valabil pentru tofi cei 
care se alia !a capatul gresil a I hatei lui 
Cash* Care va trebui sa fie mai ^stealth" 
decal a doua venire si mai facut decat 
mutii vindecalJ de apostoli. Pentru al, 
oricSia violenfa ar ti tnghesuita pe cele 
trei CD-uri, Manhunt este, prin definite, 
un joc unde funsatul iti va manca mat 
mult timp decat ^secerisul" propriu-zis. 
Pentru a oferi un snuff de calitate, Cash 
este nevoit s t 1 se transforme intr-un ninja 
occidental si sa profite pana si de umbra 
aruncata de un stalp de telegraf, Odata 


„^i Lazar pa^i afara 
din mormant” 


Nebunia incepe cand statu I ist in 
cheie socotelile cu Cash. Cateva mo 
mente mai Incoto, mortul se trezeste 


De-ai sti cc-am avut in pynga ala... ai muri. 


wwwJevel.ro 
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ELui!! 


fjoate fi cules Inal din primefe niveturi si 
„treci" (la actiune) pe rosix Setea cu care 
Cash sondeaza orbitele du$manutui l-ar 
face pe Freddy Krueger para un mS- 
cefar banal si nepriceput. Restul scene- 
telor le las in seama ta, deoarece nu vreau 
sa pnn man a pe capac'ul unei conserve si 
sa experimentez |je cofegii mei. 

Din netericire pentru mine, capacul 
de conserve nu este unul dilitre instru- 
mentete amneate prin lumea bolnava a 
lui Cash. Lipsa capacul ul este totusi 
compensate de ciobul pomenit anterior, 
de diversele bate (unde diverse = cJoua 
= bata mare + bata mica), de una bucata 
ranga si de armele de foe ce apar ceva 
mai tarziu. Per total, o panop fie medl- 
ocra, nici prea prea, nici foarte foarte. 
Totusi, daca ne gandim ca bunul nostru 
prieten jack folosea doar un bisturiu, ne 
putem simti mai mult dec^t multumiti, 
Vor exista momente in care se va 
lasa cu iures, caz in care se va recurge 
la iupta corp la eorp (destu! de simplist 
implementata) sau la Iupta „feava pustii 
la corp". O singurti concluzie am tras. 
luresul trebuie evitat cu op ice pret, daca 
vret ca mica plimbare prin carrier sa nu 
fie o succesiune de Save-Load. 


si ^\ ie^ind din templu, unul 
dintr^e ucenicii Sai E-e zis: 
Invatatorule, prive^te ce fel 
de pietre ce cladiri!” 


M-arn uitat la pietre, la cladiii, la 
hrube si la puscam si ce am vazut a tost 
un engine de GTA3 adaptat Ja nevoia 


d-itare pe umbra, vei fi calare si pe situ- 
at'te. Asta in caz cS nu fad prea mu ft 
zgomoL Ce mi s-a p^rut totusi neverosi- 
mil a tost ochiul inamic. total atins de 
orbire chiar $i cand se lafl.S la doi cenfi- 
meti i de ochiul lui Cash. In schimb, daca 
ai fost vazut adclposllndir-te la umbra 
unui prun bat ran (de tapt, orice umbhl), 
omul te va urmari pand in panzele albe. 
Sau cel putrn pana dispari din campul 
lui vizual. De$i am pnvit cam circum¬ 
spect ideea de stealth-game mtrodusa 
intr-un joc unde toll trebuie sa moara 
intr-un mod cat mai crunt cu putinta, 
totusi, discrete nu poti supr avief ui. _ 
f iin I vieiii lui Cash taka g bara vt rde 
este exfrem de subtire, iar o confruntare 
cu mai mult de doi inam^i va avea ca 
efect destrSmarea sa iminentS, 

Si totusi umbra nu teajuLl daca Tn 
drumul spre ea esti mai zgomotos decal 
un bizon in calduri fasat liber Tntr-un 
magazin de portelanuri. Cu cat mai Li¬ 
eut, cu atat mai bine, chiar dac3. trebuie 
sa renunfi la alergat sau sa-ti alegi cu 
grija suprafata pe care umbli. In plus, 
niste butoaie metalice extrem de inco- 
niode pot pune mari probleme dad* 
intri pe un curs de colizrune cu ele, 
Problemele nu se opresc aid. 




spatele nepnetenului a post it de o 
umbra deasa), cu un object contondent 
in mana, stai si astepti, Cand viitorul ca- 
davru se apropie suticient de tine, intra 
pe felie un tel de tintd ( de un verde 
crud) ce se roteste amenmt&tor (alaturi 
de parui din dotare) deasupra 






mi LI" unui mic bug care dm cand tn 

nefericttului. Cet nerabdatori vor profita 

cand transforma butoaiele in niste mid 

de neat end a buretelui $\ il vor reduce la 

perpetuum mobile. Odata lovite, acestea 

tacere fin, din piima. O animatie placuta 

vor conti nua sa z boa re (si sa fac^ un 

ochiului ortcarut criminal m serie va 


zgomot infernal) Fa inti nit prin pcssaj. 
Solutia este un saveErecent. Sau un 
patch. Gdata ajuns neobservat in apro- 
pierea unei potenfiale victime tajutat de 
micife actiuni speciafe gen „una cu zidui", 
„mersul de ninja" si „Liitatul dupa colCL iti 
poti dezISnfui linistit instinetde criminale. 

„Voi savarsi Impotriva lor 
cumptit^e razbunaH, pedepse 
grele vor ^t;i ca Eu sunt 
Domnul, cand voi savarsi 
asupra lor raz bun area 
Mea"IS fJ 

Rtlzbunarea va fi crunta, demna de 
stirile de la ora 5 de pe toate canalefe 
puse laolalta. Totusi, poti inlocui linistit 
„razbunare-- cu „executie\ deoarece 
„vecinii" tai de alee intunecata nu fi-au 
iat:Lit nimic Tn prealabil, dar iti vor face 
dac5 pun mana (ranga, bata, glontul 
etc.) pe tine. Dupa cum graia infelepciti¬ 
nea populara de carrier, mai bine s t l 
previi decat sa combatr. Si mai bine ar fi 
spus: mai bine sa bati decat sa previi. 
Dar ne intoarcem la executiile nous- 
ire, Odata locsorul ales (de preferinta, in 


pune stapanire pe monitor, iar Tn urma 
d un les va cadea la picioarele tale. 
Ardelenii (mai rabdatort din fire) vor fi 
avantajafi, deoarece dupa primele 
secunde respective tinta i^i va schiniba 
culoarea Thtr-u n gal ben bolnSvicios, 
care purca prevesteste ceva si mai ran, 
Execufia i media! urmatoare va fi put in 
mai artistica decat prima. Dac3 rdbdarea 
sau no roc ul nu te-au p^rSsit, poti s t 1 
astepti culoarea rosie, iarce va urma va 
fi arta curat a, ce l-ar face mandril pana 
Si pe lack Spintecatorul. 

Pentru diversitate, caci ea este mama 
siiccesului, Tncearca ciobul de sticla ce 


cap, vai de pidoare! 


> 


iunie_2DD4 







Review 


LEVEL 


^ de sange 51 stealth. Pentru a da o mai 
mare credibilitate ideii de reality show 
ascunsa de miile de morh, execufiile 
dau impresia unei filmdrt de amatork La 
aceasta impresie contribute ptirecii pre- 
zenti din abunden{I» precum si apliea- 
rea onui tiltru gen letevizor DiamanL 
Efectul este binevenit, dar dupa o vreme 
devine plictisitor. Din fericire pentru 
unit, undeva prin meniul principal 
exists o optiune ce ne permile sa-i 
facem vont, Cei care au impresia ca 
renumitele execufii sunt de fapl scene 
prerenderizate/O sa aibS o mica 
surprizil Lipsa respectivului tiltru ne 
convince c5 micile ^scefiete" sunt 
realizate cu engine-ul jocului, nu 
nisle MPEG-uri fnghesutfe Tntr-un tidier 
cat China* 

In materie de eye-candy, varsla 
engine-ului gd spune cuvantul, acesta 
nefiind chiar cea mai recent^ realizare 
tn domed u. Nu am fost impresionat de 
umbrele real-time sau de grija pentru 
detnliu (mai ales dupd ce mi-am clStit 
ochii cu un Far Cry), insa, deoarece o 
mare parte a act tun it se petrece in m tu¬ 
ned c si cum Manhunt nu se vrea un a I 



jiScoala-te umbla.” 

Studtind pufin cSlcatura lui Cash, am 
bagat de seama ca engine-ul nu este 
singerul (ucru fmprumutat de la GTA3* 


„Aici este Intel epciunea. Cine 
are pricepere sa socoteasca 
numarut fiarei; caci este 
numar de om. numarul ei,.. If 

... va it tacul jxibik; imediat Si va fi un 



numar destu! de mare, deoarece toata 
ex|>erienta asta m-a i nvata t ca H o data pe 
an, e ok s| ® !u. Chiar daca *tu" esli un 
maniac Tnsetat rfe sange si ahtiat dupa 
sbuff. Si Manhunt leoteul din bdsug. Ce 
da( 3 nit are o duiaia prea mare de viaUV 
Nici nu ma asteptam la asa ceva. Dat a 
voiam sa stall Tnchis in casa cu lunile, ma 
apucam din non de Baklur's Gate. Sau de 
orice alt RPC. Am vrut ceva scmt si intens 
am primit. Nici mat mull, nici mai 
pufia Cgjjft mimSm'l fiarei va it... uitati-va 


Pentru a nu pune. ; h<4ii autp sa invefe sa 
umble din nou, Rocksfat a blagoslovit 
ManhunRil cu un mud de control 
a proape identic cu cel din GTA3. St 
funded mai am foarte putin spatiu ramas si 
stiu sigur cS mai mull de 90% dfrvtre voi 
au forjat GTA-ul pana n-au mai puiul, nu 
o sa dau prea multe detalij, deoarece In 
maxim rind minute veti ajunge Maeslml 
Tastaturii si al stiiului $oarece, Exists Uvaie 
pujine lucrurt noi, care va vor li amncate 
in fata intr-un mini tutorial foarte ulil, 


treilea Splinter Cell, consider ca toate 
mic ile neajunsuri nu incomodeazd 
absolut deloc Umanoizii din joc a rata 
foarte bine si asta conteaza. in fond la 
urma urmei, omoroameni, nu dau 
gauri in ziduri* Ceea ce m-a deranjat in 
mod special a fost interadivitatea foarte 
scSzuta cu mediut, tlar aceasta a fost 
com pen sat a de multiplele metode prin 
care pop sa interacfionezi cu cei care se 
plimba prin mediul inconjurator. 
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la lupia. Cu greu, armata oamenilor pi a 
dragonilor V\ fate fata lul Skarborr pi-I 
alunga pe acesta sub pamant. Putin mai 
larziu, dragonii plead, ISsandufi pe 
oameni cu buza umflata, dar cu un ou 
de dragon. $i cu o profejie care spunea 
ca atunci cand Skarborr se va intoarce, 
dragonul acda i« va salva. Nu trece mult 
Timp pi demonul revine. Oamenii nu-i 
fac fata pi nu le r3m4ne altceva decat sa 
te scoata pe tine, poparla, din ou. Toata 
povestea ast a capSlS un iz de 
Dragonflies (pentru cunosdtori) pi 
acesta nu este neaparat un lucru bun. 


Eternul foe 


De la inceputul jocului vei putea 
aiege unul dintre tei tret dragoni din 
showcase: Annoth the Fire Breather, 
Morrogh The Necromancer pi Barroth 
The Magician, mai pe scurt doi magi si 
un fighter. Nimic special, numai ca au 
transformat ceie trei clase umane 
(fighter,archer pi mage) in dragonc La 
fiecare nivel captigat, vei primi 25 de 
puncte pe care le poti folosi atat pentru 
a cumpara ski I burl, cat pi vraji. Daca 
skill-urile nu ies in evident prin nimic, 
poate doar prin numarui mic, vraji le 
sunt cu adev3rat impresionante. In tot 
joed exists peste 100 de vraji diferite 
(30 pi ceva pentru fiecare dragon) pi 
aproximativ 15 comune. Veti zice ca nu 
este un numar impresionant, ca nu sunt 
toate folositoare pi veti avea dreptate, 
dar tn once caz nu ma asteptam la o 
oferta atat de bogata din partea unui joc 
cvashnecunoscut. Ca si in Sacred, nid 
?n acest joc nu dispui de mana, ci de 
apa numitul skill de mana inflow care, 
cu cal este mai mare, cu atat ti se 
regenereazS vrajile mai repede. Un 
minus important il reprezinia 
imposibititatea de a face atacuri melee 
(chiar ar fi fost frumoasa o in destare 
tntre dragon pi alta creatura zburdtoare). 
Partea de combat este cea mai bine 
realizata pi acest lucru il dovedesc pi 
armele (puteriie) dragonilor, Departe de 
a fi multe la numar, ele au si un fel de 
secondary fire. Prin tinerea ap^sata a 
butonului dreapta de maus se marepfe 
tana lovituni. Ocazional, dragonul 
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PSrerea mea, din totdeauoa, a fost ca 
local dragonilor este in timpuri 
indepSrtale, cu magicieni pi cavaferi, 
totul Tnfapurat tntr-o atmosfera fantasy. 
Poate c5 din acest motiv nu mi-a placut 
nid fitmul „Regard de foe". Insa oricum 
ai privi situafia, e bine sa fii dragon. 
Adica, traiesti mult, epti aproape 
invincibil, poti rSpi prinfese pi poti face 
cam orice Tji trece prin cap. Ce sa mai... 
epli stapanul pamantului. 

Acest lucru nW permit cei de la 
Primal Software prin RPG-ul: The I of 
the Dragon. Ei mi-au respectat c&tde cat 
dorinta, ins5 au adaugat o atmosfera 
mai ciudata celei fantasy. 


Dragon fii neb paduri 
cutreieram 


TarSmul nu este total neexpforal, iar 
ideea de joc cu dragon i este Tntalnit^ pi 
in Drakan sau Chronicles of Pern. Toata 
acfiunea se petrece in Nimoa, unde 
oamenii traiesc in armonie cu dragonii. 
Toate bune pi frumoase panS cand un 
demon stravechi, Skarborr, se trezepte la 
via|S pi tncepe sa rid ice armatde sale de 
plante, pdanjeni pi alte bazdaganii 
pentru a cuceri Tntregul tinut. Oamenii 
dau fuga la zeut lor, dragonul Ungh- 
Agor, care Tpi aduna armatde si pleaca 


The I of the Dragon 
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Prin ochiul meu 


Grafic vorbind, jocul este placut, 
dragonul fiind mode!at cu mull bun 
gust, lluminafi destul de frumoase, 
decorun variate, Tnsa texturile ^i Tn 
general obiectele de decor nu au 
beneficial de muita atentie din partea 
production I or, fiind fie prea £terse, fie 
prea colorate. De exemplu, vulcanul 
este un crater imens cu un mic part Tn 
centru. Bug-uri grafice nu prea sunt, 
exista ciclu zi-noapte, iar interfafa este 
destul de intuitiva, Vdcile sunt de~a 
dreptui patetfce, Tnsa este vorba de o 


eontacteaza un guturai stranuta 
foe, tu^este gheafa, sau Ti curge acid din 
nas atata timp cat bara de fire blast Ti 
permite. 

Prin ochiul dragonului 

Titlul este sugestiv, deoarece acel 
J" definite atat faptul al esti dragon, 
cat una din perspectivele din care vei 
putea urmari jocul - drept prin ochiul 
dragonulul Acest ochi nu este altceva 
decat un cere frumos luminat care este 
folosit ca o finta. Nu recomand nimanui 
jocul Tn 1st person si nici tn 3rd person 
cu ochiul mai ales ca, pentru a-l 
menjine, trebuie sa mr$ti dragonul din 
taste. Camera necesita ceva acomodare, 
Tnsa este destul de prost reaiizata, Tn 
sensul c& se rotate odata cu dragonul 
La Tnceput, am fost sceptic Tn leg&tura 
cu deplasarea unui dragon a! dSrui loc 
este Tn fnaltul cerulul insa cei de la 
Primal au rezolvat problems cat se 
poate de simplu. De fiecare data cand 
dai click pentru a deplasa dragonul, va 
aparea o Itnie verficata cu un punct pe 
ea. Acel punct poate fi controlat prin 
internediu! cltck-ului stanga si 
determine altitudinea la care va putea 
urea dragonul. 

De$i pare oarecum original, jocul 
Tmprumuta (din Sacrifice sau Speljforce) 
aspecte precum construirea de ora^e. 
Insa spre deosebtre de acestea, singurul 
rot pe care TI au ora^ele este acela de 
a-jt oferi hrana umanoida, de a te apara 
si de a Tti reface viata. Mai mult de atat, 
le pofi distruge £i reconstrui cand vrei. 


Dragon negru vazuf pe lumina. Impresionant 


Ora^ul T$i va trimste magii sa te ajute si 
s5 adune sufletele monstnlor omorafi de 
Line pentru energie, Tnsa nu te ajufiT prea 
mult. 

Harta este frumps reaiizata $i poate 
fi utilizata de oricine, Accesul dintr-o 
regiune Tntr-alta se face fie deschiz^nd 
harta si dand click pe locul unde tre¬ 
buie sa ajungi, fie dand dick pe mesa- 
jele care ifi indica faptul ca acea zona 
este disponibila. Din acest motiv t$t din 
cauza blocilrii drumurilor de niste stalpi 
plutitori cu efecte asupra dragonilor) nu 
vei putea nictodata parcurge toata harta 
dintr-o parte Tntr-alta. Din pacale, tot ce 
vei face pe parcursul jocul ui este sa 
cure# hSrtite de inamici, distrugandu-le 


bazele £i colectand niste cristale. De 
obicei, avansarea dintr-o harta Tntr-alta 
se face dup5 distrugerea bazelor 
inamice. Acele cristale mentionate mai 
sus sunt de trei culori (ro$u, verde, 
atbastru) £i le obfii din bazele inamice 
distruse. Dupa ce aduni cinci dintr-o cu- 
loare prjme^ti un upgrade (fie !a skill-uri, 
fie la arme, fie Tnca un spell-slot). Toate 
acestea contribuie rntr-un fel la o 
atmosfera de arcade, mai degrabS decat 
de RFC. Unde mai pui ca nu exista nici 
armuri. Poate ca au vrut sa fie mai realist 
jocul, dar tocmai asta nu Tnseamna 
fantasy. InamEcii nu sunt diversi $i nu 
pun prea multe probleme, Insa cel mai 
mult rn-a enervat total a lipsa de 
persona!itate a dragoonlui. Dupa ce ca 
execute orbe^te ordinele unui mag 
sclerozat, nici nu scoate un cuv3nt Tn 
tot jocul. Mi-ar fi placut sa aud m3car 
un urlet, ceva. Dar dupa cum se vede, 
cer cam mult 
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Titlu 
Gen 
Producator 
Disiribuitor 
Procesor 
Memorie 
Accelerate 3D 
ON-LINE 


The I of the Dragon 
Aetron/RPG 
Primal Software 
Strategy First 
Pll 500 MHz 
128 MB RAM 
minim 32 MB 
wwwj-dragon.com 


Grafica 

7/10 

Sunet 

7/10 

Gameplay 

6/10 

Multiplayer 

N/A 

Storyline 

5/10 

Impresie 

7/10 


Fugi, Dragoane, ca te rapune vrajma^tiJ!!! 


dublare. No stiu cum suna fn germana, 
dar actorri englezi puteau $3 se 
straduiasca mai mult* Muzica nu este 
tocmai potrivitS mereu, tnsa in 
momeritele de acalrme, cele cateva 
sunete molcome de pian te tndeamna fa 
visare* $i uite a$a, meet, ufti de joc. 

Stingerea focului 

Jocul a fost de la tnceput o afacere 
indrazneaja, far produsul final o 
dovedeste. Putea sa fie mult mai frymos, 


Tnsa atmosfera de arcade ?l strict in 
plus, lipseste motivapa, acel lucru care 
sa te determine sa termini un jocul, sa te 
faca sa simti ca iei parte la o poveste 
neliniara. Dragonul pare lipsit de vtaga, 
nu se insista pe drama sa sufleteasca, ca 
e singur si n-are cu dne s3 vorbeasca, 
ca e ultimul din spec)a sa. Pur simple 
e privit ca o marina aducatoare de 
moarte. In final, toate drumurile vor 
riuce catre Skarborr si sfti$rtul jpcului. 
Pacat, singurul lucru care merits m 
Tntreg jocul este devorarea oamefijlor 
neajutorati. 

9 raziei14 


Eu a 

covorul 

Eu o sa starui in gerontofilia mea. 
Dat a la prima vedere The I of the 
Dragon pare original la a dnua ve- 
dere, dup& cum a(i c Hit pe parcursul 
at estui articoi, el impmmutS a nu mite 
element*; intalnite m dmia straiegii 
dovedite* Nu am stat sa le numdr cat 
de multe sunt , pentru ca a ap5rul **. a 

Ireia vedere. Ei bine, fa a treia vederu, 

% 

The I of the Dragon'este un Magic 
Carpet cu dragon*. Exact asa 1 1 
desertu orient ma intreatea cu ce se 
mSnanca jocul asta. Magic Carpet 2 
to operS de art a a fostului Bullfrog), 
dat 5 nu mat lined minte, era tot un 
arcade combinat cu un miligram de 
strategic, in care, pe tot parcursul 
jocului calareai un covor (persan) 
zbudUor, strangeai mana, colectionai 
vrd ji si scapai lumea de diverst 
ndegiuifi, Spifitui justipar at soparlui 
zbudHoare, precum si care a de vraji 
ore-rite de nernti, m-ar ft transformat 
ireversibil intr-un admirator al feeriei 
cu dragoni, dat a acum mufti ani nu 
as fi devenit un maniac al 
covoarelor, Zburatoare, desiguc Ine- 
vitabil, aceasta mica manic a mea ma 
oblige ca de tiecare data cand observ 
un concept de Joe asemanator, sa-l 
compaf eu origmatuf. Si de tiecare 
data concluzia e aceeasl tar eu imi 
mai pierd cateva zite t u un Magic 
Carpet. Doi. 
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LEVEL RevieW 


Battle Mages 


Cand lumea se duce de rapa, 
cine apare? The Undertaker! 


Cine spline c3 epoca de giorie a rusllor 
a apus, nu :>tie despre ce vorbeste. SLwii 
Mi a entuzia^tl care au reusit sa stApa- 
neasea ju'rr&tate de lume, mai au mult 
pana sa traga rle tot pe dreapta. Mai 
pun pieiorul in prag la o aderare Tit 
NATO, la o europenizare global-partial- 
continental, la c> conducta de petrol 
ce, odata, demult, functions de la noi la 
ei, iar acum robinetul este la ei,.* Pe 
langa toate as tea, acum mai vin si 
aruncS peste occidental ii de noi cu 
jocur! din ce in ce mat bune si mat 
originate. 

Cine reuseste sa tina pasul cu ei in 
eazul simulatoarelor de aviatie? 
Americanii? Nee*** nu sunt in state* Ce e 
frumos este ca nu opresc doar acolo. 
Mai tree si la jocuri care se bucura de 
contribupa tuturor iegendelor ailese de 
ei de la toate popoarele pe care le-au 
civtlizat pe parcursul a sute de ani de 
munca benevolo m fplosul conuinitatii. 
Cu toate Cti aceste jocuri nu prea s-au 
bucurat de un succes rAsunAtor, ba 
chiar detoc, cum este eazul lui Spells of 
Cold, mai au altele, care sunt chiar 
bine puse la purtcL 

Cam asa sta Battle Mages, inca un 
joe ce nu se Tnscrie in tiparele obfenuite. 
Am, din non, sarcina dificila de a cla- 
sifica acest joc ?ntr-una dintre categoriile 
normale. RPG? RTS? RFS? Cei de la 
Buka n spun RPG simply, dar o sa ve- 
deti c5 nu este chiar atat de stmplu. 


S tafia, ectoplasms 
si putarea mintii 

Totul porneste cat se poate de tru- 
mos ?i de linistiL Este o zi frumoasa si 
tocma'i at iesit de pe bundle at ademiei 
de vrAjitori $i vrAjitoare si esti dus sa dai 
bacu I pe un sat a m3 rat de zombie care 
terorizeaza un sAtuc de nevinovab tate- 
tori de lemne* Du pa ce impraslli cu apa 
vie peste came moarta si totul miipase a 
zambile si primS vara, 
un pestilential iz de 
peste le trage jos de pe 
cal si te da cu nasul de 
mufra retida a unui 
vrajitor cu atestat care, 
lara nici un tel de 
avert isment, trimite un 
fulger direct cat re teas La 
la groasa. Perttru cA nu 
puteai sa mod chiar din 
prima misiune, 
seenaristu I a prevazut 
aceasta seen a Tnc Areata 
emotional si ?! arunca 
pe firmament pe dirigitv 
tele tSu, care te a tinut 
numai in palrne patru ani de zile, venit 
si el p-acoio pentru a-ti precla diploma 
tie absolvent. Cum avea o imensa stima 
pentru persoana ra, sa re fix in fata ful- 
gerufui |j mu sc a din el cu to at 3 puterea. 
Se stie ca un personaj pozitiv nu moare 
niciodatti din prinria, chit cS ba atzut 
atomica in brate, asa ca are limp sa iti 


paseze niste respansabilitAti de-a dreptul 
covarsttoare si Iti dea posibilitatea de a 
folosi toate portalurile din regat. Hotarar 
sd rAzbunl moartea prematura a 
dascSlului tau, te indrepti direct catre 
statu I major al vrAjitorilor, carora le 
explid probtema. OupA cum era si nor¬ 
mal. hind cel mai mic in grad, tu trebule 
sa fad munca de jos si sS rezolvi totul. 


Nici nu se putea ca totul sa tie atat 
de simplu. Era imposibil ca acest joe sa 
tie doar o prinselea prin p3duri, tu dupa 
vrajitorul renegat si vrajitorul renegat 
dupS tine. Se ajunge la o curs a contra 
cronometru in a caula aliafi Tmpotriva 
celui mai malign tlagel posibil: dorinta 
de putere. Cineva, In speta vrajitorul cu 
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Review LEVEL 


pricing instig£ tri hurtle de ord pasnici 
impotriva oamenilorsi a elillor, pe elfi 
impotriva oamenilof a elfi lor, iar pe 
oamem impotriva elfilor, oreilor, trollilop 
gob) ini lor si a alter catorva popoare ti- 
pice universului fantasy. 

In introducere balrmljeam ceva de- 
spre RPC. RTS si combina(ia intre ele* 
Nu este dcloc asem^n^tof cu Spellforce, 
unde puteai siS construiesti $\ sa product 
trupe ca nebunul. Nid pe deparfe. 

Cand ajungi in orase, vei avea posibili- 
tatea de a cump^ra trupe de acolo; 



Aceasta depinde de multe lucrurL In 
primul rand, de bant: data nu ai bani. 
pop sa fi i tLi Fat Frumos, ca degeaba. 
Dai: poti controls doar un anumit 
numar de trupe, care poatefi mar it daca 
in momentul unui level up alegi chet- 
tuiesti puncte pe leadership. St tret: daca 
orasul este dispus sa iti vanda trupe. 
Problema stS in partea cu prezenta ta 
fizica in joe. Tu esti cu ei doar in spirit. 
Daca nu alegi sa intri intr-o forma ecto¬ 
plasm! ca alaturi deei in lupta, acestia 
nici nu vad cine ii conduce, Aceasta 
prezenta dumnezeiasca alaturi de tru- 
pele tale este un element nou $1 ciudat. 

Trupeie pe care le comanzi pot 
creste in nivel si capata abilitati spedate. 
asa cS este bine sa tii cu dintii de ei r 
pentru ca nu prea iti perm iti sa ii pierzi, 

N ici nu le poll uita la ei ca la ni>te trupe 
norma le, ti ca la aite persona je dintr-un 
party ohisnuit a I unui RPG clastc. Asa 
ca daca pierzi una dintre aeeste trupe 
deja duse catre un nivel mare, ai pierdut 
un aliat de nadejde, pentru c a foarte 



VrajSlorii 


greu vei mai face fata trupelor din ce in 
te mai putern ice ale inamicului. Asta cu 
atat mai mult cu cat trupeie se reporteaza 
de la o misiune la afta. Aeeste trupe 
despre care vorbesc conttn un anumit 
numar de soldati; Cu cat forta for initials 
este mai mare, cu atat nurrrirul lor este 
mai mic Tn cadrul trupei* Adica o trupS 
poate coniine sau opt arcane sau sase 
paladini, sau trei calareti. sau un vnlji- 
tor, Totul se ealeuIeaz5 in functie de 
damage-ul pe care ?l fat. Toate compo- 
nentele party-ului tiu put tolosi dit'erite 
obiecte, ce le pot da plusuri sau minu- 
suri atributeloracestora. Le vei putea 
cumpara sau ga&i armuri, arme, inele, 
bannere, ce adaug5 tot telul de proprie- 


tab interesante. Intotdeauna vei avea 
ceva nou de tolosit nu te vei plictisi 
din cauza mo noton ieL Cu atat mai mult 
cu cal a jungand in di rente orase care 
apart!n unor rase distincte, vei putea 
cumpara trupe specifics lor. Tot in orase 
id vei putea rerntregi trupeie decimate, 
contra cost evident. 

Level up 

Momentul unui level up este foarte 
important. Trebuie sa te gandesti foarte 
bine ce vrei, pentru ca, in funebe de ce 
alegi la inceput, pe aia vei merge in 
cominuare. De rapt, vorbesc despre un 
impropriu spus level up. Totul este in S 
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ai cheltuit o grlmada L 

cle experienla pe ele VJk 

$1 se incarca si greu, 

Nu am mteles prea A ^1 

bine roiul atestei V jf 

limitari masive, dar ma 

gandesc c3 poate fi pus - | ^ 

ca un balans Impotriva 

unei dereglari a balantei 

jocului. 

La capitolul grade, jo- 
cul st3 muitumitor. Cu toate 
ca certntele mlnitne ale jocu- 
tui sunt relativ rrlici, de-ahia 
mi-am perm is sa joc cu deta- 
Ii jle la maxim penlru t*1 se mai 
sacada din cand in cand. iar 
mausui fmi juca teste prmtr-un 
delay sup3rator. Engine-ul grafic 
este asemanator cu cel din 
Spell Force, in $ensul til permite 
aceeasi libertate de miscare 
absolute dar calitatea nu este mci 
pe departs ia aceleasi standarde. 

Personajefe arata bine de ia de- 
partare, dar de a proape se pot 
observa nisie inadvertence ce nu ar fi 
trebuit sa apara. Cu toate acestea. 

Battle Mages este fa cut s5 se joace de la 
o anumita distant^ de unitati, deri 
aceste probleme gratice nu sunt 
supar5toare, 

Sunetul este si d in limitele bunului 
simt, singurul punct in care exedeaza 
fiind cofeana sonora. Muzica face loti 
hanti, dar mat ales in momentefe in care 
pltma in timpul jocului. O asemenea 
potftvire a sunetului cu atmosfera am 
inUilnit mai ran Dar, din neferirire, restul 
sunetului nu se ridlca la standardele co- 
loanel sonore, vocile fiind cam afectate, 
tar repetabilitatea este la ea arasa. 


lunette de experienta si de cost u I until 
anumit upgrade a I abilitatilor tale, Data 
ai 5000 de puncte de exponent! vei 
putea alege sa mar iti adaugi un nivel la 
statutul tau de magician, iar din cinci in 
cinci asemenea nivefuri vei putea folosi 
noi vrajitorii mat putemice. in schimb. 
cu aceleasi 5000 de puncte de t xpe- 
nmt! vei putea „cumpara" un nivel la 
leadership si vreo doua magii noi de ni¬ 
vel mic, Asta dear la inceput, cand cos- 
turile sunt mici. Pe m&£ur3 ce Tnaintezi 
in joc, total devine din ce in ce mai 
scump jgj te zgarcesti si la tarate. Plus ca 
vei putea sa alegl tot pe baza punctelor 
de exponent!, tot felul de perk-uri, ce iti 
vor oferi diierite avantaje asupra adver¬ 
sary! uf: s3 cunosti numSrul de tmpe si 
punctele de viafa ale unor monstri dintr-o 
pester a sau poti sa ai vitezl de depkv 
sare si atac mai mare pentru trupele tale 
s.aan.d, Plus ca nu erau destule toate 
aceste alegeri inifiale. Daca te hotarasti 
sa te iolosesti mult de magie, trebuie sa 
alegi din tret campuri ale sale: fee, apa 
si nalur! Frecare dintre de are avanta- 
jele si dezavantajele sale. Dupa cum 
cred ca te-ai prins, focal este dtstruct!v, 
natura te protejeaza, iar apa iff confera 
niste avantafe impresionanie. Aceste trei 
capitole ale magiet sunt impartite pe mai 
multe niveiuri, iar pentru a folosi o vra- 
jiturie de nivel doi^ trebuie sa cunosti 
doua sau trei vr&jitorii de nivel unu, 
deoarece stau la baza sa. Asttel inrat 
penlru a cunoaste cea mai a van sat a 
magie, trebuie sa stii tot arborele tehno- 
logic corespunzStur, Lucru scump ai 
naibii! O prostie mare a producatorilor 
jocului este c3,, desi cunosli o fartS de 
scamatoni, nu poll folosi decat maxi¬ 
mum (inci, si asta doar cand ai ajuns sa 
stapanesti un inrreg arbore tebnologic. 
Lucru de-a dreptui trustrant, mai ales ca 


satuL dar nu ghiftuiL Se putea mai 
bine, dar a lost de ajuns. Un joc \rwm e 
i u o idee pusa m aplEcare intr-un mod 
mteresanl si tarS prea mari pretend de 
la pubSicui larg T Iniotdeauna mb.au 
placul jocurile care nu se anunt ( 1 cu 
cinci ani inainte si cu spatiu de reclame 
t umpSrat pe CNN, dar care sunt j urate 
de lume si aprec iate tie majority tea 
gamerifer, Totusi, penlru a-1 Tntelege si a 
te apropia de el, trebuit- sa it joc i mai 
mull de q jumataie de zi, Nu te lua dupa 
cei care il ponegresc pentru ca asa sunt 
obi>nuili. 

m Koniec 


Qrcut nu vine 

nioiodaisa 

singur 

si nici nu 
pleaca cu mana 
goala. Cam asa se 
termina jocul Pan a 
la urma, toata 
lumea ramane 
prietena, neTnfele- 
gerite sunt lasate la 
o parte, iar 
dusmanii sunt 
ingropati de mult. 
Asa si cu mine. 
Muttumlt, dar nu 
prea satisfy ut; 


Gen RPG 

Producator GMX Media 
Distribuitor Buka Ent- 
Procesor Plit 713 MHz 
128 MR RAM 


Memorie 


Accel era re ID minimum 12 MR 


ON-LINE wwvvAmi-game.com 


Grafted 7/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer 8/10 

Storyline 8/TO 

Impresie 8/10 
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locul acesta nu Tmi trezeste decat amintm 
ptat ute. Este prtnrvul articol pe care l-am 
scris pentru miriflca noaStrS revista. Este 
jocul care mi-a deschis calea catre un 
tntreg orizont, pi in de realizari m dome- 
niu) jocurilor, una mat mare ca cealalta. 
Este jocul care mi-a facut, in aceia^i 
timp, cunoscut $i in jurat numeie, Intro 
tara Tntreaga. Ce mandrie, ce onoare, ce 
placere, ce reafeare... De aceea, ft voi 
ramane recunoscator pe vecie eternului 
tanar Tony Hawk. Daca vreodata neva 
face onoarea de a ne vizita tara cu oca- 
zia cine $\\e carui simpozion cu tematica 
sportivS, voi fi acolo sa-i mulfumesc pen¬ 
tru acest joc, care mi-a luminat tinerejite. 

Dup3 ce mi-am licut intrarea cu 
acest joc, tmi revine inegalabila placere 
de a-1 ©fen ca joc full ^ de a mai scrie 
Tnca o data despre el. Acest joc va fi o 
comptetare excelenta a lui Dave Mirra's 


Freestyle BMX, scris de defunctul, dar 
nu st di$pirutul dintre not, Mike. Cum 
cei de la Acclaim sunt singurii care $e 
ocupa cu lansarea jocurilor de acest fel, 
asemanariie dintre jocurj sunt evidente, 
ceea ce tnseamna ca daal until este 
bun, toate sunt bune. Asia este $1 situa- 
tia jocurilor despre care am vorbit mai 
sus. Sunt doua jocuri excelente, cu care 
ma mandresc *ii care imi ofera o placere 
deosebit5 tn a fe juca. 

In -taHlei 5>i bustui gal 

Dupa cum 0 f skateboard!ng-ul 
este un sport ai c5mi adepti sc numara 
printre cei mai neconvenponali oameni 
Casta daeS termenul neconventional are 
grad de comparatie). Asa ca, macar o 
data In via|2, lasa inhibitiile la o parte si 
suie-te in curul gol pe skate si da-p 


drumul !a vale. Jocul full de tuna aceasta 
fti da aceastS posibilifate. Vei putea trai 
pedculos cum numai un meseria? poatc. 
Ei bine, arum tu e^li acel meseria?, Ce 
trebuie sa fed? Doar sa aiegi personaju) 
cu care sa alergi pe str5zi si sa sari peste 
poduri, sa sperii masini, si fact concurs 
cu trenurtle pe aceleasi sme si 55 nu Iasi 
pe nimeni sa Tti stea in cale. Deoarece 
e$ti un om pentru care parerea cebrlalfi 
nu conteaza, te imbraci cumifi vine tie 
mai bine pe chelie« Ai chef sa port) o 
pereche de nadragi din piete de leo¬ 
pard^ Mimic mai simplu. Poate tfi pfac 
palariile de epocS sau ai vrea sa porti 
un thong, darTfi este rusine? Din totdea- 
una te-ai intrebal cum tear sta cu o baS~ 
c5 de santierisi, dartaticul nu te lasa s& 
o scoff din casa? Acum, visul tau a de- 
venit realitate, !ar daca pe langa toate 
aceste accesorii comp let nelipsite din 
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half pipe, el bine, vdafla ca nil este chiar 
aval de u^r Ga la televizor. Nome cS"- 
data dai c;u fata de asmlj nu ili spargi 
dlnlii, dupa rum at fi normal* Mai ai 
dfeptul la o ^ansa, Chiar !a mat multa 
Ca tbt veni vorba despre dementia I ru- 
pere de oase de imku\ ooniunis.t, afaai 
afta c4 joc mai sadic decal asta nu mi-a 
fost dal sa vad. Este de-a dreptul nesim- 
tit modul lipsit de sensibi lllate prin care 
fealizatoni acesfui joc au crezut de cu- 
viinta sa ne exemplifies- rata rile umor 
aterizari. (Chiar daca te doare in cot da™ 
ca personajul controlat de mainile tale 
se Tnfige direct in stalpul cornu nal.) Mai 
mai ca-tJ vine sa faci totposibilul sa Tl fii 
doar pe trotuar, drculand cu vitezS re- 
gulamentadt si respectand toate masurile 
de protectie specificate tn lege. Dar asta 
doar fti vine sa faci, nu vei si face* Pentru 
ca prea frumus sare sangele Tn toate par- 
tile cand incisivii tai se infig Tntr-o bara, 
Nu voi mai recapitula toate sche- 
mele pe care le ai la dispozitie, deoa- 
rece 1. dcja am fa cut chest ia asta m 
articolul initial dedicat jocului 2. sunt 
mult prea multe* Dar cel mai frumos 
este faptul ca de nu msea’mna nirrtio 
luate separat* Tot farmecul este Tn a 
reusi sa mlanlui un numar cat mai mare 
detrick-un si S8 reused sa le aterizezi. 


de prefer at, perfect, pentru un punctaj 
maxim* Acest lueru nu se va putea face 
de la TncepuT,, dar pe masurS ce vei 
capata dexteritate Tn degete si puncte m 
diferitele aptitudini ale personajului 
ales, amplitudinea saltului, viteza de 
mtatie, vileza de deplasare, controlul 
asupra skate-ului ?i tot restul de de- 
mente Tn care consta Tndemanarea unui 
adevarat Tony Hawk wannabe vor 
create in niveL La ce vor duce as tea? 
Doar la sarituri ce Tfi vor aduce un 
punctaj de 150,000 de puncte* Imagi- 
neaza-ii ce Tn'seamha asta dacS la prj- 
mete niveluri }i se va cere un scor ma¬ 
xim de 1 5.000 de puncte!!! 

Toate astea se vor face pe baza a 
ceea ce dedar eu a fi cel mai bine pus 
la punct engine grafte al Tntregii serii 
THPS. Lipsit de tot felul de elucubrafil 


Titlu 

Tony Hawk's 

Pro Skater 3 

Gen 

Sim sportiv 

Producator 

Gearbox Software 

Distributor 

Activision 

Ofertant 

LEVEL 

Procesor 

Pill 500 MHz 

Memorie 

64 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 8 MB 

ON-LINE 

w w w. n e versoft. co m/ 


Cine mi-a luat pamantul de sub picioare? 


grafice, tcitul a rata normal* Person a jele 
sunt mult mai reale decat cele din jocu- 
rile urmatoare, unde parca toti sunt 
ni^te schilozi amaraji Nu cred cS mai 
este nevoie sS vorbesc despre muziat 
Cel mat reu^it soundtrack al send, lipsit 
de pseudorock-uI care ne-a lost bagat 
ulterior pe gat, Nu tu acolo un Linkin' 
Park sau un cover dupa Michael 
Jackson cant at de Alien Ant Farm&co. 


Paste toate astea Trisa 


... stS pretul. pe care cei de la 
Activision au crezut de cuviintS sa-l 
ceara pe acest joc* Nu pu, cred ca nu 
au auzit Tn veci de Romania, dar le-a 
pa rut, probabil, a fi un nume prea 
exotic pentru a desemna o tara nu prea 
bogata si ne-a pus pe aceea^i treapta cu 
Lichtenstein sau Monaco, unde media 
venitului pe cap de locuitor depaseste 
suma de 6000 de euro. Dar noi ne-am 
strofocat si am pus man a pe d. De ce? 
Pentru ca meritafil 

■ Konieq: 
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Cand e^ti mic e^ti voimc 


C3nd se d^sehidea nn portal prin care, 
impreuna cu cineva drag tie, erai trimis 
inir-un uni vers para Id, unde nict uny 
dint re regal lie ai (tire erai obi$nuil pa- 
ny acum mi se aplica, unde animalele 
iti vorbeau, unde puteai zbura tara sa ii 
se para ceva anonmal, unde, eland la o 
parte o perdea hawaiana din dreptul 
usii de la domirtoiul tail intrai intr-o 
jungly luxurianta, populate de tot felul 
de fdnfe extraordinare, unele care erau 
de partea ta, iar allele impotriva. Amin- 
te^te-li cum iti imaginai ca intre tine si 
cel mai malefic persona j din intreaga 
poveste este o legaturA foarte pu tern tea, 
o ura carnala ce te fated sa id pierzi cn- 
pul de fiecare data cand te gandeai ta el. 


(and egti mic, esli a tat de vainic incat in 
visele tale te ba[i cu balaiiri, brontoza- 
uri, zmei paralei, scnrpii si ghionoaie, 
cu tot felul de monstruldj, care mai de 
care mai mari si mai putemid. Rental 
tine nu con tea za ca nu po{i sa vii cu 
doul pa ini deodata de la alimentary si 
ca nu stii inca sa ifi legi singur si mlu rile, 
faptul c3 in lumea la de vis e^ti un falnic 
Fat Frumas, dupa care se arunca Cosan- 
zenele de la by Icon si care are un cal cc 
mananc3 jar a tec: este de ajuns. De cate 
on, cand erai cat un mosor de ata, n-ai 
visat ca se deschide un pasaj secret ca- 
tre o lume al carui singur sal valor erai si 
de care depindea o dvilizafie tnlreaga, , 
plus cel mai scump prieten al t3u, chit 
ca era irate, sor3 sail coleg cle bands? 


Dup3 mandra cofotana 


Cerul iti era limrba, 
acum i^i este arma 


Dac3 ai reusit sa rememorezi acele 
momente care iti eratt drag! si cu ajuta- 
rul tcirora gaseai scaparea din realuI 
camp let nesatisfacator pentru setea ta 
de aventura, ai Intel es foarte bine po~ 
vestea acestui joe. Totusb sentimental 
ce ti se insinueaza in sutlct cand jot i 
Kya - Dark Lineage nu este chiar atai de 
puternic. Trebule sa te pui in local until 
om niatur, care nu mai poate reda in 
totalitate universal prin care h3l3dufa cu 
mintea cand era cle-o schioapS si tot ce 
a putut realiza a tost un simulac m. Cu 
toate acestea, este ceva diferit. Spre de- 
osebtre de jocurile actuate, unde gran ita 
dintre bine si ran este bine delimitate, 
aid iti dai seama ca toti cel impotriva 
carora lupti fizic, toate animalele acelea 
urate sunt de fapt niste pasnici lacuitun 
ai padurii, ale carur sentimente an tost 
eradicate si s tram bate de catre ad eva ra¬ 
mi rau. Nu-ti sunS cu noscut? Nu te du- 
rea inima cand erai mic si iti imaginai o 
Iuime intreaga populate doar de mon- 
Stri? Nu doreai, nu era telul tau sa trim \\ i 
rau I Tnapoi de unde a venit, ca sa dibe- 
rezi sufletde tuturor ceior impotriva c3- 
rora luptai? Nu voiai ca toti sa fie de fapt 
oameni buni subjUgafi de o forta a rau- 
lui, care era singura ce trebuia sa pia- 
teasc.3 la starlit? 

La fel este in cazul de fata. Tofi 
inamicii, toate animalele hidoase cu 
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Console 


LEVEL 


care vet lupta pe pare ursul a peste 40 
de ore de joc vor putea it aduse pe 
calea t ea dreapta, tar interim puterile 
tale fenomenale, pe care m nici un caz 
nu le vei putea avea in via|a ta reaLi. 
Exurt izarea, si nu t ea cu care sun tern 
obisnuiji de la televizor, cu tot farafas- 
tacul ei vulgar, va ii unealta ta tea mai 
tie prep In momentul in care posedatul 
va ii redus la tacere pfin mijloace da- 
sice, vei putea efectua un ritual curat, in 
urma aVuia soil etui captiv se va el ibera 
si adev^rata riaturS va iesi la iveala. 

Cel mat greu este insa cand esti uc- 
voit sa lupti impotriva celor de acelasi 


sange cu line. Mintea spurcata a adultu- 
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Zburjnd 

prin cottoanele visurilor 

Tiilu 

Kya - Dade Lineage 

Producator 

EDEN Camw 

Dlstribuitor 

ATARI 

Ofertant 

Best Distribution 

TeL 021 345.55.05 

Calitate 

★ + ★ ★ ★ 


Consol a PS2 oferita de 
Best Computers, teL 021-345,55.05 


lui a trecut dmcolo de limitele pure ale 
enpilukii si a introdus ca dusman un 
personal marcat al Intregii existent?- Cel 
mat rau si cel mai ticalos inamk din joc 
esle chiar tatal tjau. Asta in moment ill in 
rare chiar te irientitid cu personaju! din 
joc, pe numele sau Kya, O fStuca plirul 
de viata si de intend bune. care este ne- 
voita sa lupte Impotriva creatiilor taiafuE 
ei, pentru a salva o lume intreaga de la 
subjugare si un frate de la moarte sigura. 

55X si MOK? 

Dupa cum spuneam mai devreme, 
jocul este o transpunere virtual a a multora 
dintre puterHe de care ne bucuram in vi¬ 
sed noastre timpuriu Asa ca pregateste-te 
pentru o serie intreaga de giumbuslucuri. 
Pnrti ale gumeplay-ul de fata pot fi compa- 
rate cu unefe existente in jocuri deja ap$- 
rute si consecrate, O buna parte din actiu- 
nea jocului se intampla prin aer r unde Kya 
execute miscSri de adevarat parasutist, 
folosindihse de curenti foarte puternici de 
aer pentru a plana si a ajunge in locuri alt- 
fel inaccesibile* Cetorcare au jucat MDK 
acest lucru nu !i se va p^rea o imposibiJi- 
tattx deoarece vor recunoaste rni sea rile 
gratioase ale lui Kurt Hectic, care se de- 
plasa si el predominant pe catea vantului. 

O alt5 activitate favorita a lui Kya este 
datul cu placa, sau mai trendy spus 
snowboard! ng-uL Lumea prin care ea 
haladuieste nestingheriLI este strSbatuta 
de o gramada de piste perfect? de bob, pe 
care ea le foloseste ca ni^te halfprpe-uri 
mcredibil de lungi si pline de un 
incredibif spirit de liberate. Dupa ce 
pentru inceput fci foloseste doar adidasii 
rlin dotare pentru a se deptasa prin res- 
pectivele tevi, Kya se dezmetice^te si isi 
cumpara o placS magica, cu ajutorut ca- 
reia controlut si vileza sunt mult mai mari, 
deci sen zap a de care a* parte este mult 
mai intensa. Cam la fel ca si In SSX, nu? 

Inapoi la real 

$tiu ca este greu si cd a cum t.e uitr in 
jurul tau sa vezi data nu cumva asta 
este lumea pe care ti-o imaginezi si ca 
daca vei dipi te vei Tntoarce tn lumea 
unde tu esti sLipan, dar linebure sa te 
dezamagesc. Asta este tot ce vei capata 
vreodata. Asa ca data vrei sa ili mat 
aduci aminte de cum era cand visai si 
daca vrei sa mai experimentezi ceea ce 
doar cu gandul gandeai, pune mana pc 
o con sola si pc jocul de lata, Merita! 

■ Karviec 
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acum Tncolo o sa le laud si mai 
tacjb pentru ca nu o sa se mai 
porteze jocuri, ci o sa se fac3 
dumai numai pentru N-Gage. 
Mai ales ca se Eanseaza N-Gage 
QD, tare se pare ca o sa fie scuta 
scutetor. 


Cd^sqlE 


Din nou scriu ruhrica despite joeurile mde favonteTB 
Joeurile pe care le pot Juca oricSnct; qdunde* Stau acum 
mn gandesc cS' tie fiecare data dind a fffcfciuit sa scriu despre 
joeurile pentru N-Gage, am sens cu cea mai ft^ire placere si 
le-am laud at pe fiecare in parte, Chiar cred 
reclama gratuita, dar, din tori tire, totul curge pe 
si nu imi este impus sa laud fSra motiv. Ba chiar tred 


FIFA Soccer 2004 

Data credeai ca fotbalul este destinat dear pentru a t'i 
j Lie at pe terfen sau acasa pe calculator sau console, ei bine, te 
in self amarnic. lata ca acum poti sa tragi cj miuta si in tren e.u 
prietenji din compaitimentul alaturaL (.urn? Str^mbi din nas 
spui ca vrei realism ?i ca vrei ca jucatori consacrafi sa iti Hefi- 
Jeze pe ecran? Mu crezi c8 ceva este posibil $i pe telefonul 
lau mobil? Heh... parerea mea despre tine s-a schimbaE total, 
pentfu ca nu slii ca acum Ronaldinho face ce spui tu pi pe 
micul ecran de N-Gage. Partidele de fotbal pe care cei de la 
EA si le aruncS Tn nas sunt unele dintre ede mai antrenante ^i 
vei putea s2 razi de cei care se dau mari cu scorul pe care !-au 
tacut la amaras tenia aia de vierme. Bluetooth-ul este viitoru! 
jocului de fotbal, iar Premiere League o sa dea chix cand va 
vedea ca tu esti Tn stare sa ca$tigi cu Leeds United, 


Produc&tor Electronic Arts 


Distributor Electronic Arts 


Calitate ★ ★ ★ ★ 


Tom Clancy’s Splinter Cell 

lata cum cele mai sofetlcate niveluri ale celui mai 
sofisticat joc de actiune si stealtkareala ajung £i pe N-Gage. 
Vei intra, din nou, Tn rolul lui Sam Fisher $i vei lupta Tmpotriva 
terorismului international. Dar de data aceasta nu vei mai ft 
singur, cum te-ai obi^nuk pana acum. Impreurta cu un al 



dot lea jucator, care va juca tot un Sam Fisher, vei Tncerca sa 
duci la capat zece niveluri, Tn care te vei folosi de o ga.m& 
Tntreaga de ustensile, care mai de care mai sofisticate. Du pa ce 
te vet satura de cooperativa „Munca-n zadar V r , vei putea s5 
intri in cel de al doilea mod de multiplayer, nemaivazut panft 
acum: Sniper. Din nefericire, nici eu nu am apucat sa Tl vad, 
deoarece sunt singurul care are un asemenea telefon, asta 
dacS nu it punem la socoteala pe fostui barman din Brittannia, 
dar lui oricum i s-a stricat pentru c& a luat teapa de la 
suedezul care i ki vandut. 


ProducAtor 

Gameloft 

Distributor 

Gameloft 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 






The Sims — Bustin’ Out 

Nu $tlu cum se face, dar niched nu putem scTtpa de Sims. 
Suntem invadafi din toate parfile cu simulatoarele astea 
nenorocite de via|3* „You don't have a life? Buy us, fuc..* 
ahem,., fun you! 1 ", cam a^a s-ar putea clasifica campania 
agresiva de mare succes a celor de la EA fafa de Sims, lafcl 
c3 acum Sims spare £i pe telefoanele mobile, ba mai rau: au 
chiar ?i parti exclusiviste, accesibile doar dac3 tl joci pe 
telefon. Pe langa toate caracteristicile specif ice cu noscute deja 
tea poti sa alegi chiar ?i culoarea parului personajelor tale), 
acuriij vei putea juca opt mrnijoculete, cu ajutoru! carora vei 
castiga toanL Ei bine, pe acedia Ti vei putea cbeltui intrand on¬ 
line si parttop^nd ta licitatii pentru obiecte casnice foiosttoare 
tamagochi-ului tau, Etete iaei... 


iur^B^DQ^- 
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Distributor Electronic Arts 


Calitate it It it 
Nokia N-Gage oferita de NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05 
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Console 


Advance Wars 2: Black Hole Rising 



Cumplita lighioana GBA-uI asta. Cum 
crezi c3 at v3zut tot, cum \\\ mai trSn- 
te$te una. Am vazut RPC^uri, quest-uri, 
Max Payne, NFS Underground am 
crezut c3 mai mult de atat nu se poate, 
Ca urmare a blaz5rii mefe GBA-istice, 
ma Tntrebam cu ce o sa ma mai 
surprinda de data aceasta, Dar cum 
nlciodatS nu stii de unde sare iepurete 
(sau TBS-u3, ca din 3sta nu mat vazusem 
pana acum}, m-am trezit pe birou cu 
Advance Wars 2, o strategic pe ture de 
la Intelligent Systems care mi-a adus 
aminte de Panzer General- 
Dedan^atoruE acestor am inti ri este 
camera, pozitionat£ convenabil 
deasupra localui de desfa^urare a 
ostilitafilor, exact ca intr-un TBS clasic 
(unde TBS clasic = tata lor, Panzer). §i 
totu^i, camera nu este singura valenta a 
acestor doua bijuterti. Tinefi voi minte 
tancul acela care se deplasa pret de 
cateva hexagoane disc ret turn mate? In 
Advance War, hexagoaneie au fost 
mlocuite de patrate, Luminate si ele, 


cSet omuletii nostri nu se pot deplasa 
precum liliecii prin mtuneric Principal 
a ramas acela^L 

Unitattle aeriene, terestre sau 
pedestre (infanteristri) sunt caracterizate 
de o gramada de atribute, prmtre care 
se af!&, ascunse prin meniuri, provizia 
de munifie, raza de atac puterea de 
toe, Fanil diversityi vor fi si d 




muljtimitL Unitafile sunt mdeajuns de 
mu lie $i diverse cat sa te convingS s<$ te 
fad c5 uifi c3 in zece minute trebuie sa 
cobori din tren. Din punct de vedere 


tactic, pregStifi-va pentru o provocare. 
Se 5 tie c3 3ia mid trebuie sa 
compenseze I ipsa mu^thiului prin 
prezenta creierului prin ferocitate. 
Advance Wars-ul nu face exceptie de. la 
regula si, dest mic, sare la creieml tau 
mai ceva ca un ilithid (acu sa v3d daca 
afi fucatvreun AD&D) 

Cu firut epic altfel st3 treaba. Drept 
sa spun, nu am apucat sS-l urm5resc 
deoarece am fost asaftat de o tona de 
vorbarie, absoiut inutile* Am retail 
totusi sa aflu (de pared nu stiam deja) ca 
unii rai s-au pus pe cucertt pamanturile 
unora buni. La fel $i Advance Wars-u! 
nostra Until mtc, da' rau de bun s-a 
pus pe cucerft minfile celor man ^ buni 


de buni. 

M cioUAlM 

Producator 

Intelligent Systems 

Distribuitur 

Nintendo 

Ca lit ate 

★ * * it if 

Consola GBA oferita de 

Best Distribution, tel. 021’345,55,05 



aprilie 


Cifftigitorii sunt rugaji sune b redaefie: 0268-415156 sau 026jM18728» interior 133. 


La concursul LEVEL impreuna cu Skin 
Media, Stoica Silvm-Eusebio din Bucure^ti a 
castigat o carcasa Chenbro Gaming Bomb. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisofi, jocul 
Chessmaster 9000 a fost cdstigat de catre Protopopescu 
Danuf din Tecuci, 


La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Ardeanu 
Alex din Bucure^ti a castigat un Top Gun AfterBurner Force 
Feedback, 


La concursul LEVEL impreuna cu InterComFiln^ Calin 
Constantin din Bucure^ti si tlie Octavian din Ploie^ti au 
castigat cate un tricou Peter Pan. 


La concursul LEVEL impreuna cu Best 
Distribution, jocul Total Club Manager 2004 
a fost c%tigat de catre Furtuna Andreea din 
Calara^i. 
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Relis ys — RTL3DOO 



V-ali i mag mat vreodata cu un mo¬ 
nitor de 21 de inch in butonand Tn 
disperare cel mai tare shooter aparut 
vreodata? Da? Suuuper sepzatia. Dar ce 
ati z\ce de un monitor de 30 de foli? E 
dar, oricat ar fi de pricepufi inamicii, tot 
reu*>i|i sa ii cotonogiji. Si de ce? 
Pentru ca Ti vedeti mult mai bine astfe! 
punctele lor slabe ies mult mai usar in 
evidenfa. Vorba Scufstei Ro^iE: ,,Lupule, 
da,., de ce ai ochii atat de mari?T Si 
lupul raspunde cu voce ragusita: ca 

am monitor prea mid". 

Eh, lupule, lupule, dac-ai sti matale 
cate s-au scbimbat de pe vremea ta! De 
exemplu, monitorul asta este atat de su- 
p!u, mai cS-fi vine sa T! prinzi de perete. 
Si daca tot 1-ai prins de perete, bai neica 
sa vezi ce heton se vad jocurile, sau 
fiimele, sau pozele cu... fe{hmm)line 
canatele TV tot. Da lupule, am zis 
bine: canale TV, Pe fanga faptul dl e 
monitor, RTL3000 are si un tuner TV 
mcorporat, ce Tti poateTncanta privirea 
cu superbe imagini receptionate de pe 
o sumedenie de posturi TV. Si ca orice 
televizor care se respecta, Relisys 
RTL3000 dispune de o pereche de 
boxe externe foarte ochioase, cu putere 
de maxim 10 watt RMS per bucata. 

Daca m3 gandesc la timpul de r£s- 
puns al ecranylui de 25 de milisecunde 
Si la rata contrastului de 500:1, nu stiu 
daca media sa mat arunc ban it pe un 
televizor de bucatarie. Pan3 una alta, 


chiar daca afara e 
foarte intunecat sau 
e un soare puternic, 
grajie luminozitatii 
de 450 cd/m 2 
(candele pe metru 
patrat), imagined de 
pe ecran rSmane 
nea Iterate. 

Ca tot sunt pe 
sfar^te virile de la 
tetevizor, am sa 
comul pujin pe 
calculator sa verific 
daca a mai poposit 
ceva Tn cSsufa de e-man, uupa care am 
de g3nd sa urmaresc un film de pe 
player-ul DVD Tmpmmutat de la vednu' 
de la ^ase. AI meu, saracuful, a rSmas 
putin ,^lfonat" dupa ce mi l-a Tnapoiat 
unchrul meu cu ceva banda de fa 
vEdeoul lui vechi. Eh, ,,a vrut sS vada 
dac3 merge/' 

Ah, sa nu uit sa va zic acum, ca 
dacS pornesc filmul, revin cu detaili abia 
peste doua ore jumate. Rezolufia ma¬ 
xima ce poate fi asimifala de acesl Relisys 
RTL3000 este de dear 1280 x 768, Daca 
era ceva mai mare, nu ma sup^ram, tnsa 
cand vine vorba despre unghEuri de 
vizualizare de 1 70 de grade atat orien¬ 
tal, c§t *>i vertical, parca deja mi-a trecut 
supararea cu rezolutia maxima. 

Tot ston'd £i gad Hand acest produs 
dintr-o parte Tn alta si de sus tn jos, am 


remarcai nurnarui imens oe conecton 
destinati pentru conectarea diverselor 
dispozilive audio/video. Indiferent de 
sursa imaginilor, daca sunt analogice 
sau digitate, nu trehuie sa intrati in 
panica. Toate pot fi conectate extrem de 
simplu, iar odata facuta aceastS opera- 
fJune, v3 e mat mare dragul s3 stafi to- 
laniti in fofoliu $i sa l butonafi din 
tetecomanda. 


Denumire: BTL3Q00 
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Distributor: Flamingo Computers 
Teleton: 0Z1-22Z.50.41 
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Circuite Philips in tehnologie de 90 nm 


Intel renunt® Ja urma^li lui 


in doua fabric! apailinand memorie SRAM si I 
ccmcemului Royal Philips circuite de semnal 
Electronics se prnduc deja Reatizarea c irt uitel 
circufte CMC )$ reaIizate in aceasla tehnologie 

tehnologie de 90 nm. rezultat scaderca c 

Aceasta reusita se datoreaza ntx esar de energie 
colaborani clintre ' 

Motorola si § 

STM it meloL. ironies. & 

As!tel de ctrcuEte j * 7^*1 

Mini pfoiectate - S 

pentru apiicatii 1 * d 

wireless si integreaza f 
un procesQi ARM, / H 


Urmatoarea gen era tie de 
procesoare cu noscute sub 
numeie de cod Tejas si 
lay hawk a tost trasa pe linie 
moarttl, Aceste procesoare. 
considerate a fi urmasde 
a ctua tel or Pentium 4, au fust 
a ni h t late deoarece pi a n un le 
si finantele celor de la Intel 
s-au indre|>ta! spre 
de/volt area procesoarelor cu 
arhitertura duabcore. in 
aces| tel procesoarde cu 
doua nue lee sunt asteptate sa 


pentium /f 
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Hardware ^EVF1 


Packard Bell nefcgplug 


Cand vine vorba de a face o retea 
de calculatoare Intr-o tocuinfa cu mai 
multe camere, se pune problem a 
realizarii conexiunilon Parsa mai ieri, se 
putea merge pe varianta cu trasul tlrelor 
prin casa sau cu folosirea de 
echipamente wireless (Wi-Fi). 
AvantajeSe sau dezavantajele fiecareia 


Denumire^ietZplu^^^^ 
Gen: Unde4 32QV, e OK 
Producator: Packard Bel! 



D islribuitor: Ultra PRO Computers 


Calitate 


sunt cu noscute, mai ales ca 
funcjioneaza intotdeauna. 

Avand la baza noua tebnologie 
PLC (Power Line Communication), cele 
dou3 dispozitivele produse de catre 
Packard Bell permit reallzarea unei 
retele de calculatoare folosind ca mod 
de comunicare instalatia de eg rent 
electric din respectivut imobil. Rata 
maxima de transfer Tntre doua PC-url 
poate fi de maximum 14 Mbps, asta 
datorita portutui USB 1.1 folosit pentru 
conectare. Refeaua poate funefiona fard 
probleme pana la panoul cu sigurante. 
Dincolo de aceasta „bariera", echi- 
pamentele tn cauza nu mai pot aefiorta, 


MSI Mega Stick 5 56 


Spre deosebire de precedents 
Mega Stick, cel in cauza vine cu o 
Ctlrufa de noi avantaje. Binetnjeles, 
unele elements care s-au dovedit a ft 
bine realizate s-au p^strat £i la aceasta 
noua versiune. in primul rand, designul 
Stjck-ului a fost pu(in modsficat. Cea 
mai vizibil^ schimbare este Tnsasi 
culoarea. Noul albastru metalizat parca 
se asorteaza mult mai bine cu decorul 
fn ceea ce priveste roemorta interna, 
aceasta a crescut la 256 de MB. Odata 
cu aceasta „crestere", transferul 
fisierelor se face mult mai rapid. 

Un alt lucru ce ne arat3 c& cei de la 
MSI cbiar tin cont de sugestiile client ilor 
este posibi 1 itatea de ad face upgrade de 
firmware. In acest mod, utilizatoru! nu 
va mai avea de sufertt in situafiile Tn 


care apar noi formate sau cpdec-uri 
audio. 

Un lucru bun care s-a pastrat de la 
versiunea precedents este si 
egalizatorul audio, ca sa aveti un sunet 
mai dar pentru melodiile trecute in 
playlist, Pentru sttuajii specials, se poate 
apela cu incredere la tunable radio, 
asta numai daca le preferati pe cele 
emise tn band a FM. Daca nu va 
satisface nici radiouJ, MSI Mega Stick-ul 
va pune la dispozifie si functia de 
reportofon, cu care putefi sa Tnregistrafi 
oricesunete, tn limita spatiului 
disponibil Tn memone, 

Ecranul LCD, extrem de util, a fost si 
el pufin schimbat, De aceasta data, 
informal ile afi^ate sunt mult mai 
vizibile, iar daca atari s-a cam 



Acest lucru a fost gandit pentru a 
preveni interference cu alte posibfle 
retele deja existente tn apropiere. Raza 
tn care echipamentele pot functions 
fira probleme este de maximum 200 
de metri. 



Tntunecat, functia de backlight poate fi 
extrem de utila. 


Denumim: Mega Stick 
Gen : 256 MB de 
Producator: MSI 
Distributor: Skin Media 
Telefon: 021 -231.50.97 
Fret: 186 EURO (far£ TVA) 
Calitate: 
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LEVEL 


Jetway IN/lagicTWin 



A|1 auzit vreodata de frati i Jetway? 
Nu? Ei bine, eu am auzit. $i nu nutnai 
ca am auzit de ei, dar am sd vd po- 
vestesc ce n&zdravanii au mai pus la 
cale. Din momentul in care pdrinfii ce- 
lor doi au dec is ca din putinii bani pe 
care li aveau sa le cumpere un compu* 
ter, automat au Tnceput sa apara di¬ 
vergent e Tntre cel doi frdtiori, legale de 
ordinea de stat In fata computerului. 
Evident, neinte lege rile au continual, ?i 
uite a$a ura Tntre cei doi frati era Tn 
floare. Vazand asta, tat^l Jetway s-a 
gandit cum sa t'aca sS i^i Tmpace odras- 
lele, Dupa mai multe Tncercari, acesta a 
gasit solujta Tntr-o noua tehnologie ce 
permite ca doi rVatiori sa Tmparta acelasi 
PC, MagjcTwin, noua placa de baz$ 
Socket 478B, s-a dovedit a fi soiufia cea 
mai convenabilS. Ea pune la dispozifia 
celor doi utilizatori tot ce au nevoie ca 
s5 poata conviefui pe acelasi PC. Cei 
doi frafi nu au decat sa isi cumpere 
doua tastaturi, doi mausi si doua moni- 
toare, Treaba Tmp&litului de resurse re¬ 
vine In sarcina utilitarului MagjcTwin 
software si a lui Windows XP. Acest 
utilitar nu are nimic de facut decat sa 


asigure celor doi utilizatori sesiuni de 
lucru difeftle, dar folosind acelea^i re- 
surse: acelasi proccsor, aceeasi me- 
morie, aceea^i placa de sunet, aceea^i 
placS de refea {aceea^i adresa IP), abso- 
lut tot. In acest mod, or ice aplicatie in- 
stalata devine automat disponibita am- 
bilor utifizatori. 

Totu^i, dupa aceasta veste buna, vh 
sfatuiesc ca In cazul in care apelati !a 
aceasta mana cereasc5, s3 achizitionati 
si un procesor cu c&t mai multi gigaherji 
cu o cantitate eSl mai mare de 


memorie RAM, Nu de alta, dar card 
unul se joac& Unreal si cel^lalt down- 
load-eaza la greu de pe Internet, e 
nevoie totu^i de ceva mai muit3 putere 
de calcul. 


Deny mire: PTSOQTWIM 
Gen: Magia siamezilor 
Froducator: Jetway 
Distributor: UltraPRQ Computers 
Telefon: 021-211.70.90 
Fret: 73 EURO (faraTVA) 

Calitate; _ II 


Chentiro Hornet 


Stilul s3u unic $i 
agresiv face din 
aceastS carcasa 
una care sa 
atragS atenfia 
foarte u^or. 
Datorita dtmemiunilor sate, in 
ea se pot monta dear pfeci de 
baza format Micro ATX, Sursa 
din interior of era o putere 
maxima de 270 de watt. Tot Tn 
aceasta mini-carcasl se mai 
gSsesc o fantM de 525” pentru 
unitatea opticS si trei fame de 
3,5" pentru HDD sau floppy. 



Penu mire: Hornet _ 

Gen: Micro ATX pentru Gamers 
Produc&tor: Chenbro 


Distributor: Skin Media 


Telefon: 021-231.50.97 




Calitate: 



Indiferent 
dacS 
gp, sun let i 

,,audiofHi" 

Tnr^Ui sau doar „audiofili" 
amatori, in materie de sunet, cu 
aceasta placa puteti sS face# tot 
ce vrea mu$chkil vostru, De$i 
are un pret destul de mare, 
merits sS fecefi eforturi ca 
intrati Tn posesia ei* La ora 
actuals, Audiophile 24% poate 
It consi deratS una dintre cele 
mai capabrle placi de sunet, Eu, 
cel pu|in, sunt foarte impresionat 
de ea. 


uitafi la leu film 
51 pur si sirnplu 
r ^ nu Tntelegetr 

nimic din cauza 
zgomotuhjj facut de cooier- 
eie din si stern? Nimic mat 
simplu. Puneli mSna pe un astfel 
de controller, montafi-l Tntr-o 
fanta de 5" si incepefi sa invartifi 
din butoane. tn fundte de turatia 
comandatS, beculefele 
butoane] or respective ?si 
schimba culoarea* Dispozitivul 
este Tnsolit cfe toate cablurile p 
^uruburile de conectare. 




M-AUOtO 
Audiophile 2496 


Denumire: Audiophile 2496 


Penu m i re: Fan Speed Controller 


Gen: MtDi/Analog/Digital Audio 


Gen: Numai tret cooler-e? 


Producator: M-AUDIO 


ProducStor: Titan 


DI$tribuitor: Best Computers 


Distributor: UtjraPRQ Comp. 


Tetefon: 021-345,55.05 


Telefon: 021-211*70.90 


Pret: 19,5 EURO (faraTVA; 


Calitate: 


Caiitate: 


Maxxtro WCS-BOO 



DacS va 
dorifi o 
pereche de 
boxe 

aratoase construite cu ineinte 
din iemn, aceste boxe pot fi o 
solufie potrivitS, Calitatea aidio 
este medie, fx^ate din cauzS 
ca incintele din Iemn nu pun 
suficient umSml la lucru. Acesl 
neajuns poale fi pufin corectat 
prin intermedlul butoanebr de 
Tnalte joase ampfasate in 
spatele uneia dintre boxe. 
Puterea totals este de 576 de 
wafi P.M.P.O* 


Oenumto: WCS -600 


Gen: Si stem 2,0 inctus 


Producator: Maxxtro 


DiStribuitor: Everit Gru 


Telefon: 021-335.51.70 



www.tevel.ro 
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Repotec LAIM/WAINI Bandwidth Meter 


Realizarea si planificarea unei retete 
de calculatoare nu sunt Tntotdeauna 
lucmri foarte simple* De exemplu, sunt 
refelele care apar pesle noapte $i pe 
distante relativ mid* Totu$i, Tn timp, o 
astfel de retea „de bloc'' se poate 
Tntinde Tntr-un asemenea ha I Tnc&t doua 
PC-uri, abate unul ISngd celSfalt, sa nu 
se mai poatS tntelege. Astfel de 
mtampJari au loc destul de des 
deoarece, In cele mai multe cazuri, se 
folosesc echipamente ieftine, de cafitate 
rrtedie, care nu sunt capabile sa faca 
fata unui trafic informational atat de 
mare. 

Rezolvarea unor astfel de probleme 
trebuie f&cut5 cu cap* In prima taza, 
rn-am gSndit ar ti bine sa aveti la 
dispozitie un astfel de dispozitiv. Dupa 
cum ?i zice numele, cu ajutorul sau se 
pot masura real time rafele de transfer 
atat upload, cat $i download, Tntre doua 
puncte dintr-o retea, De exemplu, Tntre 
un PC si un switch sau chtar Tntre dou3 
switch-uri* Dispozitivul dispune de 


doua porturi 10/100 Mbps ce suporta 
auto MDI/MDbX, Aceasta funcfie de 
auto MOI/MDI-X permite utilizatorului 
s3 eonecteze acest dispozitiv oriunde Tn 
retea, f^ra a mai tine cont de tipul de 
conexkme realizat: directa sau cross¬ 
over. MSsurarea para metri lor dTntre 
doua switch-uri se realfzeaza extrem de 
simplu* OdatS ce se face conexiunea 
Tntre cele doua switch-uri prin 
intermedin! acestui aparat, pe ecranul 
sSu apar valorile legate de ratele de 
transfer atat upload, cat si download, se 
afiseaza numaait de coliziuni, num£rul 
de pachete de date eronate etc. La un 
moment dat, toate aceste informafii 
obisnuite pot fi stocate Tn memoria 
aparatului sau pot fi download-ate sau 
imprimate prin intermediul unui Hyper 
terminal, 

Personal, cred ca administratorii 
unor astfel de refefe sunt prirrm vizafi de 
a^a ceva, Sa nu uitam lotus i ca on cine 
ar putea sa Tl foloseascS, mai ales c5 
poate fi interconectat si Tntre un modern 



de cablu $1 propriui PC in acest fel, 
putefi dovedi daca ISP-i^ii va trag sau 
nu Tn piept. 


Penumire: Bandwidth Meter 
Gen: Mai »as3 frate dowriload-yrile! 

^jsgibuitgrn^geCom£u^^^_ 
Telefon: 021-330.57.83 
Prej: 85 USD (f3f5 TVA) 

Calitate: 



Ultra PRO 

Computers 


ultrabuni Tn calculatoare! 

www.ultrapro.ro 
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Nici nu am ajuns Dine Tn iuna iunie si 
deja vara bate ehiar si cu bocaneii tn 
usa. Cu siguranfa, foarte mulli dintre voi 
au deja stabilite c&teva destinafii de 
refaxare pentru acest sezon estival. 5i 
chiar data nu avefi, vS aduc eu aminte 
ca trebuie sa va cautatb $i c^t mai 
repede. Dac3 tot e an electoral si ai 
nostri deputati si senator! sunt ocupafi 
cu ograzile proprii, noi trebuie neaparat 
sa protitam de locurife r5mase I therein 
statiunile estivaledin afara fSrii, Aaa, nu 
ne perm item? Nici o problem^. E buna 
Si f3ri$oara asta la ceva. Vorba aia, avem 
de toate, $i munte si mare s» buzunare 
goale,,, dupa ce venim din vacanja. Dar 
: sS I3s£m aceste mid detali i deop arte si 
s3 ne gandim cum sa ne petrecem si s3 
ne am inti m cu plaeerede vacanta de 
miltoane care are sa viril Tnainte de 
toate, s3 Klmurim o chestle. Voi va 
ocupati de organizarea vacanfei, iar eu 
ma voi ocupa de recomandarile legate 
de ammtiri. OK? 

Ammtiri le pot fi pastrate si depSnate 
cu placere tn mai multe modurl. E sim¬ 
ple de exemplu, sa t'n minte petrecerea 
nebuneasca cu pnetenii de pe malul 
hejesteului, dar e mult mai usor sa iei o 
fotografie, sa le-o arSp si sa le fact tn 
ciuda col eg! tor. 51 pentru a imortaliza 
tetele colegilor c^nd te v5d mat mult pe 
masa dec^t pe l&nga ea, meritft s3 le fact 
o poza, Ca sa fad o poz3, in primu! 
rand, ai nevoie de o camera foto. Si nu 
de orice earner^ foto, d de una rapida, 
care sa t|i afiseze rezultatele aproape 
Instantaneu, pe care le pot* trimite 
prin Internet tuturor pnetenilor. In acest 
caz, o camera foto digital^ este tot ce ai 
nevoie. Gata cu ftlmul care trebuie dus 
la developat, gata cu albumele foto 
clasiee care Tfi mananca o groaza de 
timp ca sa aranjezi pozele Tn de, gatal 
Suntem in era digital^, nene, trebuie s3 
profi tarn de eal 


fnainte de a curnpara o camera foto 
digitals, trebuie sa fii cont si de alte 
lucruri In afarS de bani. Trebuie sa iti 
fad o idee ce anume ai dori sa faci cu 
acea earner^ foto, Indiferent ca e^tt un 
meserias Tn materie sau pur si simplu nu 
nimeresti butanol s5 pornesti camera, 
refine niste chestii, O camera foto 
digitala nu TnseamnS doar rezolufie, 
luminS, cuiori, blit, pixel i, husa etc. O 
earner^ foto trebuie tratatS ca atare. 
Fiecare are persona I itatea ei. De 
exemplu, eu le-arn testat toate aceste 
caracteristici si rezolufii, si pe zi si pe 
noapte, si cu blit si tSrS, cu obiecte 
super colorate, pe scenarii complicate si 
cu o mu (time de elemente, absolut tot. 
Tot ce fine de standardde ISO din 
domeniu. Am Juat camere sub 400 de 
euroi si le-am testat pe toate Tn aceteasi 
conditii si cu aceleasi set5ri, Binelnfeies, 
rezultatele nu au Tntdrzlat sa apara si 
s-au materializat sub forma unor cifre. 

Ce vreau eu sa Tfi sugerez este sa Tji alegi 
camera si in funefie de personal itatea ei. 
Poate o camera e super de calitate, dar 
simfi ca nu te reprezinta. Nu atingi 
butoanele cum ar trebui. In conciuzie, 
acest test nu poate decat sa Tti a rate o 
us3. Depinde de tine daca o deschizi si 
intru Vacan|a placuta! 

m BogdanS 
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HP Photosmart 
R7Q7 


+ design 

- functie macro 

- memorie interna 



Fiind dotat^ pana in dinp cu fel de 
fel de tehnologii de ultima generate, 
aeeasta earner^ foto i-a batut pe to\\ cei 
care au c3r$tt din blit In acest compa- 
rativ. Si nu numai ca ha batul pe toti, dar 
a $i luat primal loc. Hai sS vS zic de ce e 
asa de nerves acest cavaler in armura 
argintie. Din pricina unor parinfi foarte 
exigeti, acest copil a luat contact cu 
tehraologia exdusiva Real Life™ Inca din 
tinerete. Pe parcurs, odata cu plecarea 
lui de acasa, a atins performance 



uiuitoare la capitolul Adaptive Lighting 
Technology, Aceasta i-a perm is sa 
ajuste/e automat fotografiile reafizate in 
medii cu lumina foarte puternica $\ sa 
scoat5 cele mai mici detaiii din Iocuriie 
foarte intunecoase. Ajuns ta maturitate, a 
reu^it de unul singur sa tnvefe sa se 
descurce cu fef de fel de problems ca 


Tnlaturarea efectuJui de ochi ro^ii sau 
inregistrarea de secvenfe In mi^catB in 
format MPEG. 

Pentru ca este compatibf! cu 
standardul USB 2,0, imaglnile de pe 
cardul SD/MMC de 32 de MB pot fi 
transferate pe un PC Tntr-un tirnp record. 


LOC 

1 

2 

3 

4 

I Z_J 

Nurrw earner^ 

HP Photo'bmjft R707 

|j Canon DtgitaMXUSI 

Kodak m 4530 

Olympus C'430ZOOM 

Sam^.jrrg Digimax V4 

Ofetant 

LHP Interactive' Corner 

)y Tornado Sistems 

t J ftraPRO.Computers 

Best Computers 

Dt':CK Computers 

Tdffon 

m 1-2222£>72 

’ 021-206 7777 

021-2117090 

021-3455503 Q2i *4343400 

Ptel SELJROt 

iS99 

1 369 

386 

379 

290 

Rezoktfte sonzor CCD 

2S60^1920 pixeli ' 2272x1704 pixel i 

2360x1920 pixeli 

2-272x1704 pixel i 

2272x1704 pixeii 

NumarUe pixeli 

5,1. intlio.ant 1 

4 milfoanc 

5 n-iEroanv 

4 milteane 

4rnilioane 

Distante tocaiJ OSmnvGameatal 

39d17mm 

39mm 

3 : 8-1 i 4 mm 

3 5-103mm 

38-114mm 

Zoom t:>t4te/Z[X>m digits 

2 x./8x 

nu/5,7x 

3x/3Jx 

3x/4x 

:0x/4X; 

Slot CiiFtl / memorte card t memorie interna 

SD/MMC/32 MB/Nil 

SD/32 MB/Nu 

SD/MMC / Nu/ VI ME 

SD/l&MB/Nu 

SD/MMC /J3 MB /Nu 

QssUinUi minimi (macro) 

14 cm 

3 err* 

7 cm 

20 cm 

6 cm 

BuEonsul tie ,atb 

Auto, 6 pnsetari 

Auto, 5 preseCiri 

Auto 

Auto, 4 presetaii 

Auto, 4 preset-arc 

Display 

i ,5" 

w 

1^ 


1,5" 

St?nsibiEitait?(ISC>) 

auto, 1 (Xt, 200, 400 

auto, SO, 100,200,400 

auto 

auto 

auto, 100„ 200,400 

Poiibiliiate afirryentare dtieela / Atumuiaior i 

Da /acumitlaror Li-Ion 

Nu/r:icumolatof Li-fon 

Da/,2 x AA, jcumuktori 

Da/2 x AA, acumulaion 

Da f 2 x AA, aatmuEatorr 

im-an ^!or atuTinjblori/aJimentaior inc.lus 

IncSrcStor 

i narrator 

Nrci unul 

NrdunuL 

Nici unul 

Dim^isiuni {iungintex latimex iihillime) 

9b x 60.x 35 mm 

90.3 x 47,Ox 1 S-,5 mm 

Mix 66 x 39 mm 

108 x 57 x 40 mm 

105,5 x 54,6 x 38 mm 

Nota dotare 

| 3,73 7,;83 2,71 

6 7T 8:,27 

Nota documental ie 

10,00 

S>00 

950 

9,50 8,00 

Nota rezolutse 

Sffl 

7,46 

S.0Q 


[1 6,44 

Nola lumina natural 

750 

8.50 

~7Bo 

rm 

. 6,50 

Nota lumina atlificiala cu/farS blit 

8/7,15 

|/#5 

8,5/8,25 

8/6.6 

I 7/6,05 

Notf viteza 

4,32 

&2'6 

4,42 

7:m VwM 7,92 

Nota performjnfa totals 

7,53 

7.74 

7,30 

? t 39 6.70 


7,93 

7,77 

W 

7^7 

7,16 



HP Phntosmart R707 Canon Digital iXUSi Kodak DX 4S30 OlympusC-450ZOOM Samsung Digimax V4 
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Samsung 
□igimax V4 

+ design 

4- usor de manevrat 
+ functie macro 



Nu $tiu ce i-au facut baietii astra de 
la Samsung, msa camera asta Digimax 
V4 e demenpala, te atrage ca un 
magnet! O fi oare datorita designuiui 
sau modern? O i\ oare datorita pozelor 
sale deosebite? Sau poate... preiul sa fie 
de vina? Ei bine, eu cred ca sunt toate la 
un loc. Dotarea standard a acestei 
camere contine un senzor CCD cu 4 
milioane de pixels un set de lentile 
Schneider, o functie de zoom de 12 x 
(3x optic si 4x digital) un ecran LCD 


de 1,5 inch- In para lei cu fotografiile, 
aceasta camera are capacitates de a 
inregistra, in limits spafiului disponibil 
pe card, $i secvente video TnsofUe de 
suneu 

In afara de posibilitatea de a realiza 
fotografii in mod extrem de simptu, prin 
apSsarea until simplu buton, aceasta 


camera poate ft con figu rata ?i in mod 
avansat* Odata frecuta camera m modul 
,,advanced*, utiitzatorul i$i poate regia 
dupa cum poftepte toti parametrii ce tin 
de imagine, expunere, stralucire, 
rezolutie etc. 


\* 

7 


8 

9 

10 

LOC 

Genius G-Shot PS33 toQ L)C 4 >{)() 


Medion MO 9700 

Fuji A210 

Sanyo Xacti SI 

Nume earner^ 

pepozitui de Calculator Tornado-Si tfems 


XPata 

• Skin' Med] a / U ItraPRO 

Flamingo Computers 

Ofeftant 

021 -3.137842 

021-206 7777 


0268-306185 

021-24)5007/021 m 17090 

021-2225041 

Tdofan 

353 

309 


m 

291 

269 

Fret IEUROI 

25ibpxI$MpMi 

22/7x1704 pisieli 


2272X1704 pixefr 

204Bx 1 pM pixel! 

2048 x 1536 pixel! 

Rezolutie senzor CCD 

5 J5 milioane 

4/1 milioane 


4,1 .ifniiirwne 

3,2 milioane 

3,2 mi E loans 

Numar tic pixel] 

34-102mm 

IM 14mm 


38-114mm 

36-108mm 

36-108mm 

Dhtania total a (35mm camera) 

3x / 4x 

3x/ 3x 


3x/2x 

-3x/$2* 

3x/4x 

Zoom optic / Zoom digital 

SD./32MB/Ny 

■CF./Nu/lfrMB 


CF/Nu/Nu 

SD/16MB/NU 

SD/MMC/16MB/MU 

Slot card / memoFfecarrl / memoFit? interna 

9 cm 

40 cm 


4 cm 

10 cm 

6 cm 

Distant a minima (macro) 

Auto, 5 pre^tSri 

Auto. 4 prefietSri- 


Auto, 3 presets ri 

Auto, 6 presetSri 

Auto, 4 presetari 

BaLiuxul doalJj 

1,5* 

1,5' 


! =f! 


1.6' 

Display 

auto, 100,200,400 

auto, 100,200,400 


auto, 20p,400 

auto 

auto, 50,200 

ScnsitjililakU.JSO! 1 

Da / 2 acurnuSatori Li -Ion Da / 2 x AA, acu muJatori 

Da./4 x AA, acu mu Eaton 

Da / 2 x A A., acumuktori 

Da / 2 x A A, aatmutaigri 

Posthi 1 Elate: a Eimentare tl i reetS / Aairrxilaior! 

NId until 

Wsrcator 


Nlti until 

Nici unul 

NidunuE 

Inc 5 rctf t or acumu! ato ri/a t i'mentato r inc 1 k is 

94 x: 53.x 35 mm 

109 x48 x 81 mm 


116 x 73x62 mm 

98 5 x£5 x52 J mm 

99,8 x 63 x3.Q mm 

Dimensiunt (lungitiie x klmiex inAlrimel' 

*05 

|5 7,37' 


*89 

6,71 

7,4.1 

Nota riotare 

7,50 

: " 1 7,00 


5jo~ 

9,50 

9 JO 

Nota dot omental ie 

9,01 

[ms 


8,17 

*65 

6,91 

Nota rezolutk 1 

4,00 

3,00 


\“7' 

6,50 


Nota lumina naUirala 

7,3/6,6. 

§j[ 6, S/6, OS 


7,5/5,5 

6/6,05 

1/5,5 

Not*i lumina artificials cu/fdra blit 

m 

: 4 4.73 


-1.75 '' 

7,-31 

6,79 

No 13 viteza 

6,48 

H 6,45 


&S7 

6,56 

6,25 

Nota pcrformmttS to tala 

W94 

*77 


vs 

MS 

M6 




Gervius G-Shot P533 


BenQ DC 4500 


Median MD 9700 


Fuji A210 



Sanyo Xacti Si 

iunie 2004 53 



































































LEVEL 


Hardware 



IVledion 
MD 9700 

+ calitatea imaginilor 
+ pret 
- ecran LCD 



Zicaia: „Pisica blanda zgarie r#u" $e 
poate aplica fi5r5 prableme si *n cazul 
acestei camera foto, De^i la pnma vedere 
nu Lai acorda prea multa atenfe pro- 
dusul rezultat este de-a dreptul incredtbil. 
Imaginile obfinute cu aceasta earner^ foto 
potfi caracterizate pnntr-o claritate 
deosebitS £i o paleta coloristial foarte 
bogatcl Din pacate, JmbrSdim intea" 
plastica de tip sovietic sub care s~a 
TnfofoNt aceasta earner^ depuncteaza la 
greu la capitolul design. Tot la puncte cu 


minus am putea s# trecem si consumul 
destul de mare de energie. Din moment 
ce aceasta earner^ a tost „hranita" cu 
patru baterii AA sau acumulatori, durata 
de viata a acestora scade simtitor. Inainte 
de a pleca de acasa, verificafi dac& afi luat, 
pe langa camera, M un numar mdeajuns 
de mare de baterii. Nu se stie niciodata. in 


ciuda faptuiui ca aceasta camera e 
refurbished, calitatea acceptable a 
pozelor, usurinta Tn utilizare preful mai 
mult decat rezonabtl pot ft elemente 
destul de convingatoare pentru o 
persoana nu foarte prelentioasa, care 
doreste doar sa faca nisle poze de Tam i lie. 

■ BogdenS 


LOC 

IT 

12 

13 

14 

15 

Nume Cam 

Trust iZ EOKPowermm 

□rite VC-3310 

f 1 -; .1 1 cir■ J1 r.j m 1 

SYD DSC-400Q co 

AnekDCJ306 

Ofertanf 

Flamingo Computers 

[ Sysnet Distributions 

t^xvitul dttCdcubtaare 

Sysnet Distributiony 

Fla in iogo Cam puterx 

Tefeloii 

021-2225041 

| 0244-597688 

021-037842 

0244 .,597686 

02 3-2225041 

PM lEUkO[ 

US 

165 

215 


185 

Kuzolutiu sonzoi CC D 

2272x1704 pixel! 

2048x 1536 pixels 

2048x1536 pixetr 

2048x1536 pixel i 

2048x1536 pixel i 

Numar de pixel! 

4milioane 

: 3,3 milioane 

3,3miitoane 

3,1 milioanre 

3.1 milioane 

Dtstanu local 5 

34*11 Omni 

27-77mm 

27,77mm 

34108mm 

: ^:83nim 

Zoom oprir /Zoom distal 

3x / 4x 

3x/2x 

3x7 2x 

3x / 4x 

3x/2x 

Slot Gird / memoric' card / mertHtfie intern# 

SO/MMC / Nu / 1 6 MB 

SD^MMC: / Nu /16 MS 

SD7 Nu /16 MB 

SB/Nu/16M$: 

SD/MMC/Nu./16 M0- 

Distant# minima frimroj 

6 cm 

iQcm 

10 cm 

20 cm 

20 nn 

ttotarmil dt j atb 

Auto, 5 presefSri 

Auto, 5 pmsetar i 

Auto, 5 firesntari 

Auto, 4 priesfcitari 

Auto, 5 prt^fLiri 

Display 

1.5" 

w 

1,5" 

1 w* 

1,5 1 

Senifbilitate [ISO) 

auto, 1 00, 200, 400 

auto, KX1,20G,400 

auto, 100, 200,400 

auto 

auto 

Pi jsibi lilatef at imcnla re direct# J Acumu bis jri 

Da / 2 % AA, acumiilatori 

l3a/2 x AA,,atumulatori 

Da / 2 x AA, aournulatori 

Nu / 2 x A A., acumulafori 

Da / 2 x AA, acumuiatori 

Im-.afcator ar: urtru latori/al i merrtator i m .! l is 

Nici unu! 

Nici unul 

Nici unul 

Nici unul 

Nici unu! 

Dimermmi (lun^ime * t3(imest inalfrmoF 

112 x 37x64 mm 

107 x 63 x 36,4 mm 

108x62,2x38 

98x72 xS 2,5 rnm 

112x56* 37 mm 

Nola dotarc 

7$5 

7,17 

5,98 


6,93 

Note documentatie 

7,50 

9,50 

; 6,00 

6,00 

7,50 

Nola rezolulie 

6,97 

5,94 


407 

6,08 

Notd lumina naturals 

7,50 

7,00 

, 8,00 

7,00 

5,00 

N$ia lumina artitkbb cu/fara blit 

7/4,95 

h/nuS 

; 45/5,5 

6/5,5 

55/6 ? 05 

Nota vttezS 

1,70 


1 3,80 

3,22 

5,43 

No LI prriumariia total# 

6,06 

5.88 

[Mi 

5,79 

5,64 


Ml 

434 

Ml 

t,W 

6 AH 
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De?i aparifia pe piati! a acestui mobil 
a tost amintatS penlru luna Tebruarie a 
acestui an, noi vom auzi mai multe de- 
spre ei abia in aceasld perioada, Mai 
bine mai tarziu decat njc<oda?3I Cei care 
au mai avut de-a face cu telefoane marca 
Siemens vor recunoa^te cu siguranta 
linia specifics acestui brand. Spre deose- 
hire de predecesoareie sale, acesl model 
dispune de avantajul oterit de ecranul 
sau „imens". I medial sub acesta, designed i 
s-au gandit ca arfi mat lj 6I3 amplasarea 
unui mini-joy stick. Indiferent dac5 este 
folosit la navigarea prin meniurf sau 
pentm a avea un control absolut in 
jocuri, acest instrument devine indispen- 
sabil dacS reuses ti sa te obi$nuie*ti cu el 


Un element pe care nu Tl fntllne$ti 
pe toate strtteile este £i portul USB Indus 
in telefom Prin intermediul s;iu se poate 
realiza mutt mai simplu conectarea la 
un PC, indiferent de motiv: transferul 
pozelor realizate de camera foto incor¬ 
porate sau conectarea la Internet prin 
intermediul funcfiei GPRS. 


Dimensiune: 108 x 46 x 18 mm 

Greutate: 90 g 

Display: TFT - 65000 culori 

Rezolufie Display: 132 x 176 pixel] 

Tip acumulator: Li-Ion 750 mAh 

Stand-by: pana la 250 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 




Mitsubishi M75Q 

Daca va gandih ca pe piata romaneasca corm 
pania Mitsubishi Electronic nu e foarte cu noscuta, 
ei bine sa £tifi ca prin alte parti ale lumii acest nume 
nu ede tepadat. Spre exemplu, ultima ^bijuterie" 
tolefonica fansata de Mitsubishi Tncepe sa faca 
destul de multe furori printre pasionatii de telefoane 
mobile. In primul rtind, constructia „startak" (din doua 
plese), combinata cu o paleta de culori calde, 
impiima telefpnului o persona I S tate foarte puternica. 

Si daca moda teJefoanelor din doua piese zice ca 
tefefonui Tn cauza trebuie sa aiba in dotare doua 
ecrane, Mitsubishi M750 nu numai c£ dispune de 
ele, dar le mai are $i color. 

C'onectarea cu alte dispoz Stive gen PC sau 
imprimantS se realizeazS dear prin intermediul 


portului infrarosu integrate Tot prin 
intermediul acestui port, telefonul poate 
fi „mcarcat" cu sonerii polifonice, jocuri 
sau logo-uri. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 96 x 47 x 24 mm 

Greutate: 102 g 

Display!: TFT - 65000 culori 

Rezolujie Displayl: 128 x 160 pixels 

Display^: 5TN - 4096 culori 

Rezolutie Display2: 62 x 80 pixel! 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: pan3 la 250 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 



Samsung D41Q 


La capital ui cuno^tinfe, Samsung 
D410 este unul dintre cele mai tari 
mobile pe le-am vftzut. Pe Iang3 
designut sau remarcabil, acest tetefon 
format din doua piese este capab.il sa 
funefioneze ?n refelele GSM 900, 1800 
1900, stochea za Tn memorie peste 
1000 de nume ^i de nurihere de telefon, 
poate folosi GPRS si are deja Tn 
memorie patru jocuri: BubbleSmiie, 
Fun2Link, Ultimate Golf si 
MobileChess. D410 se g^seste pe pia|3 
tn trei varianle coloristice, botezate 
sugestiv Metallic Silver, Mirror Gray $\ 
Indigo Blue. Pe l^ingS toate acestea, din 
repertoriu nu lipsesc camera foto si cele 


43 de mefodii polifonfce; Doua dintre 
aceste melodii pot fi personalizate Tn 
funefie preferinfele muz Scale ale 
posesorilor de Samsung D410, 



CARACTERISTICI: 

97 x 48 x 24 mm 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


116 g 

TFD - 65000 culori 
1 76 x 220 pixel! 
Li-Ion 800 mAh 
panS la 200 de ore 
maxim 3 ore 


■ BogdanS 
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HIM 

And Love 
Said INIo: The 
Greatest Hite 
1997-2004 

BMC/Nova Music 
No(a: 8 

His Infernal Majesty ne-a inimdus, 
incepand cii ttnul 1997, Mr-o zona unde 
aubirea i$i Hunci hi devine g^v3,- 
Intunetata^T abkila. Detapt, metaliil gpihk 
a fosf regandit th tefmeni mai acctsihi I 
inovajia aiilenM fiind aoeea ca VI fe Vallo 
(vocea 9 compoziinrul tnjpei] a ptHritrxxius 
sentimemul dens^iamaral unei ksbtri rare 
seTmpHneptepnn negate (noua pies! ,AnrJ 
Love-Sa id No 1 '}, ihmbarteUoin Me in 
Death'") sau in pacaf („Gone with the Sin").. 
Colectia de tafa raune$te batadele 
intunecate ale tsniandozi lor, remind sa 
tread prim succesele cetor $apte ani 

Ibrahim Ferrer 

Buenos 

Hermanos 

Note 10 

r ,Buenos Hetmartos" a fost prodos 
de Ry Cooder, cel care a mar luerat cu 
Fener, si-i mai are in distribute pemag- 
nrllcii Chuoo Valdez (piar), Flaco lirnene 
(acordeort) sau joarh ini QxxXt (tobe). 
Vocea sexagenary Iui Ibrahim Ferrer are 
un aer 1 iber, vioi f toiu^i I i nistilor. Veraurile 
vibrante, dar mlSdioa.se, ammpaniatede 
aoorduritede plan (grave in „Boloviaina*T 
invitl Ja visage, mai ales cl votbesc in 
mare jxirte despre dragoste, Ferrer a 
,,intematirjnaiiza.f ritrnurile cubaneze, 
aducand on plus de optimism in spirited 


□ana 



Media Services 
ISiota 6 

Dana Nllbam s-a desplrtitde 
trupa care a „oonsaeraHA dar de 
numde de fami I Ee. Dana, cu o schimbare 
ck? look $i de slM de 360 de grade, 
glleste piata muzicaEl rumaneasd cu 
zece piese a I caror stil esie cam greu de 
definite Pieseletrecde la mutt-imitatii 
Linkin' 1 Park ( w Ora$uH pinl la texte 
infantile gen ^nddimineafa m3 Erezesc/ 
fulgi cu lapte-mi pregltesc" LDoarun 
copin, „Tntahindu-&e" pe parous cu 
pieonasme „car*d i-am vlzut era sa cad 
pe joV r UBaialul rock"). Fa|l dece canta 



apocalipticide bv^goth metal Alaturi cle 
piesa nou a, care t£t $i trtfu I cdedtiei, ma i 
apart cm imn proospdt: .lottery Man", 
astfei c3 ode 16 pioeme nock devin un cidu 
care da m 35 ura acrivit!£ii unei trupeeu 
milioanede rani si cu o in^^mbinepusa la 
punct, Puiem spuneci, deb ptfma auditfe 
Join Me in Death", orioe fan goth a avyt 
rcvektya unei iubiri care nu arenimkide-a 
Face cu mertane, bikini, mare ?i scare. Data 
nuaji trnutpasul cu lanslriJetajpei, mlecfia 
vl pune la Tndemana h igh I ighHjrile carierei 
HIM de puna acum, anul de gratb2004. 



mebmane. Rionyrile.ee bine dispun 
instantaneu, invitl peoridneEadans, 
niiundc, oricand orlcat („Bueno5 
Hermanos", „Oye El Consejo"). Albumul 
esterecomandarnu numai amatorilor 
genului, dar cdor cane semtinnebuniti 
dup9 woirld music. Aveti In albumulde fafa 
o felie de tangou autentic cubanezl 



Dana inainte, albumui este altceva, nu 
neaplrat in sensu I poziti v a I cu vlmuJ u i, 
cl vom fi mai indulgenfi & vomspune 
cl r ,Zbcjr" este un efortcon-siderabif, cu 
rezuhate nu foartesatisfacltoare. On cum, 
[>ana se afia fa un alt in repul. Sl-i 
acordSm un pitde credit ^i si n.e uitlm la 
Hi-Qdin alte perspective.. ► 


BOB DYLAN FACE 
RECLAMA LA LENJERIE! 


In cei 40 de ani de cari- 
era, Bob Dylan nu a apdrut 
niciodate intr-o reclamS. Asta 
p3na acum. Este vorba despre 
marca de lenjerie Victoria's 
Secret, care ba atras in acest 
domeniu. La cei 63 de ani ai 
sai^artistul aparein redama, 
tar cantecul sau „Love Sick" 
servile ca fund a I son or tntr-o 
versiune remixata. CanlSretuI 
poate fi V&zut cum se uild cu 
coada ochiului la un top 
model. „ Victor la's Secret ofera 
in magazineSe sale, pe toata 
fiertoada campaniet 
publicitare, si un CD cu noua 
piese ale lui Bob Dylan, Mai 

IN MEMDRIA 
LUI 



Pe 5 aprifte, fanii Nirvana 
din Seattle au [inut un pri- 
veghi in memoria lui Kurt 
Cobain. Aceasta data a mar- 
cat zece ani de la moartea 
artistukii. Penlru a celebra 
aceastS zi f fanii s-au strans In 
Viretta Park, langa casa lui 
Kurt, unde acesta a murit, 
pentru a aduce flori sau a 
aprlnde tumanari. Unul din 
fan! a declarat: „Simt cS tre^ 
buie s5 fiu aici azi. Kurt mba 
oferit atat de mult. Am Tnvatat 
muite lucruri despre mine £i 
despre lume. El mba oferit atat 
de mutt, inc^t m5car atata pot 
sa fac, sa vin aici pentru a 


V l 

W > 4 - 


trebuie s5 ^t]i ch Jack White 
(White Stripes) a cantat cu 
putin timp in urma alaturi de 
Bob Dylan Tnfcr-un concert. Cei 
dot au cantat impreun3 plesa 
„8ali and BiscuiC de pe 
albumul „ Elephant" a I cel or de 
la White Stripes. 



sarbMori cumvaC 

Mai trebuie sa stiti ca de 
curand s-a lansat o carte inti- 
tulata ,,Love & Death: The 
Murder Of Kurt Cobain", 
scrisa de Max Wallace si lari 
Halperin, care redeschide 
dezbaterea din jurul mortii 
tragice a artistului si care ri- 
dica noi semne de intrebare 
cu privire la disparity acestuia. 


PINK ^1 JAN IS JOPLIN! 


Pink se pregSte^te sa debu- 
teze ca actri^ in „TtTe Gospel 
According to janis", un film bio- 
grafic realizat de Penelope 
Spheeris („Wayne r s World"), 
CSntereata va juca rolul lui ja m 
|opl in, ceiebra artista rock a 
anilor '60. Pink este o mare fana 
a lui Joplin. Ea i-a dedicat de 
curSnd o piesa de pe cel mai 
recent album al s^u („Try This"), 
intitulata ^Unwind", si canta 
deseori m concerto piese 



dasice ale acesteia: „Piece of 
My Heart" sau ^Mercedes 
Benz", Filmarile la „The Gospel 
According to lanis" vor incepe 
?n vara aceasta. 
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In 4 mm veti gasi: 


• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 
■ drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• a vam premiers 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 iei 


foate intr-un sinour nume 


4 mm AUTQ^bRI^^ 






LEVEL ConcursuhI 



Cate boxe are incorporate monitorul Relisys 
RTL3000? 

a. doua perechi B 

b. o pereche ■ 

c. una singura ■ 


loejlluic 




KaspuHMil it £cisiti in artkokil despre numitoml Relisys-RTL 3000 dinacest numar. 
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Decupati talonu! si Irimitefhl pc adresa Vogel Btircfa Communications SR L, Dec upati lalonnl (rimiltti I 

OP 2 CP 4,500530 Brasov, pan3 la 1 iulie 2004, f >P i tP 4,100, 
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Impertalismul capitalist este de vina! 

Imagine trimisa de Alex Roman. 



Dovada vie a faptului ca dorinta de 
viata mvinge tot! 

Imagine de ta Cojocaru Andrei. 



Ultima invent ie americanai costum 
antiglont cu planare succesiva! 

Imagine primita de la J0n33. 



Sotutie Tmpotriva plictiseHp! Cet mat bun tovaras de joaca de la tine din dormitorl 


Imagine primita de la Flavius a,k,a Lt. Rico. 



Expresivitatea gimnasticii masculine ne lasa fara grai! 

Imagine primita de la George Popa* 



Sineeritatea este dezarmanta 
mtotdeauna. 

Imagine primita de ta Molecula. 



imposibil, nemaipomemt, nemaivazut! 
Pana ia urma: se poate? 

Imagine primita de la Paul Bacioiu. 



Si zi y b&rSne: ji-a dat numSrul de telefon 
sau nu? 

Imagine primita de la Tudoras Claudiu, 


Castigatorul din acest numar este Flavius a.k.a. Lt. Rico 


TrimUetl imagini pentru patch fa adresa sebah@level.ro. 
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talon de 
comanda 

Decupati talanul din revista, 
comptetafM 51 expediafi-l 
impreuna cu dovada plaji) 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
ftoana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in 
conlul 

Vogel Burda Communications 
nr 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov; 


Pentru bugetari, plata se face 
in conlul nr. 50691009507 
deschis la Trezorerla Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada plalii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completatM si expediati-1 
Tmpreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loan a Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata &e poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badeseu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in 
contul 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


115.000 letfbue 


Total 


110.000 lebtiuc 


™ - 


Pret abonament 


Pret revista 


Perioada 


450.000 lei 


6 luni 




850.000 \e\ 




12 luni 


Revf&ta 


8uc£{i 


CHIP SPECIAL 

FOTO VIDEO DIGITAL 


CHIP SPECIAL DRIVERE 


cu mandjlul pastel / urfjinul i\v fii.tlJ nr.| 

Daca aveli probleme in comandorea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un t'-mail pe adresa 

ale* draghini@vogelinirda.ro 


Ip i m <tata de 
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50 First 
Oates 



Luna aceasta veil avea ocazia sa v5 
impresiona^i partenera, Rental aceasta, nu 
trebuie decat sS umiafi cateva reguli sim¬ 
ple !n primul primal rand, in week-end, 
va treziti mai devreme decat de obiceL 
Hei, avefi grija! Nu strambali din nas, 
pentru ca o facet! pentru ea. Merita si ea 
m^car atftta liicru, nu? Apui, intrati in bale 
si! executaji o sapuneala de zile man, un 
barbierit dac3 este cazul, iar apoi folositr 
un after shave mai acatSrti, nu din cel de 
pe tarabele din ptapL Ptecafi pan3 la cine- 
matogratul unde ruleaza 50 First Dates. 
CumpSrafi dona bilete, untie va mai in 
spalele sSlii, ca s3 nu avefi ghinionul sa 
picafi in fafa unui dependent de semircfe. 
Nurmi dupS ce v-ati aslgurat intrarea, dafi 
si voi un teiefon donsoarei $j mariunstfi-i ca 
pe vremea asta frumoasa nu puteafi sa nu 
vS gftndrti la ea, cS aveti o surpriza mare de 
tot pe care nu putefi s5 o dezvaluiji la 
teiefon si va trebui, din neferidne, sa va 
aconde cel pufin jumatate de ora din week¬ 
end. Zis si facut! La ora stabilita, de fapt cu 
dnd minute mai devreme, ca sa nu veniti 
ultimo I (cazu rile sunt extrem de rare, darse 
mai intampla sa vina si tanti mai devreme), 
va prezentati la focui stabilit. Din vorba Tn 
vorba, din gfuma In gluma, va plimbati 
pana in fata dnematografului si, intr~un 


moment de spontaneitate bine gaud it, o 
luatj de mana si o ducefi pana la afisele cu 
filme. Apoi, pe nesimtite, mergeti incetspre 
Entrare sr ii marturisiti ca v~am spus eu ca 
este cea mai frumoasa cornedie romantica 
ce s-a facut pana acutn, ca nu poate sa 
rateze filmul acesta si ca ea este singura 



persoana alaturi de care vrefi sa-t vedefi 
Daca ramane nedumerita, atimci ti arum 
cat! si motivul: filmul acesta teTnvata so fe 
Tncfragoste^ti in fiecare dim indata, Succesul 
este garantat 
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Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban 


lata ca tanarul vrajitor revine pe 
ecrvme. De data aceasta ins a baiatul a 
mai crescut. A devenit adolescent* Cu 
toate acestea, nu a terminat cursurile de 
vrajitorfe si, tfnpreimS cu prietenii sSi 
Ron si H'ermione, se intoarce la 
Hogwarts School of Witchcraft and 
Wizardry pentru al treilea an de studib 
Aici vor da peste mi stem I ce ineonjoara 



un prizonier evadat, care se presupune 
a fi o adevarata ameniniare pentru viaja 
Ilii Harry, In rolul pri/onierului Sirius 
Black joac3 Gary Oldman, Michael 
Gambon este profesorul Dumbtedore, 
directory! de la Hogwarts, in timp ce 
Timothy Spall este Peter Pettigrew, un 
vechi prieten de al tatalui lui Harry, tn 
juru I lor si a I celor tret adolescent se va 




Tnvarti acfrunea din cea de-a treia parte 
a seriei, cu mai multe peripetii, vrajitorii 
si alte niEnunatti decat ne-a fost dai sa 
vedem pana arum, lar pentru fanii 
seriei, fifi 1 ini stiff, va fi cu siguranta si un 
a! patrulea an de stud ill 

Data apantiet IS iunie 2004 
Distribute de IriterCornFilm Romania 
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CERF 2004 

V Cinci zile pline in Bucure^ti 


2004. CERF, Cinci redactor) ?i cinci z He 
in BueurestL Complexul Romexpo. 

Mulume. Multa agitafie. MultS dis- 
tractie. Mid Sere. Concerte. Femel Ma¬ 
rini. Aglomerafie, Procesoare* Moni- 
toare, Motoare. O rtebunie. Sebah ne-a 
parasit dupd doua zile, iar Koniec si 
cioLAN au stat doar ultimele trei, Mitza 
BogdanS au rezistat in fiecare zi. Fie- 
care insa a plecat de la CERF 2004 cu o 
parere, o impresie £i ceva bani I ipsa. 
Banli nu o sa ii recupereze nimeni, dar 
parerea fiecamia o putefi regasi mai jos* 

Ne vedem anul viitor! 

Sebah 

CERF-u3 este un spectacol in sine, 
care nid anul acesta nu s-a lasat mai 
prefos, De fapt, dacS stau sa ma gan- 
desc, parca anul acesta a fost mult mai 
bogat ca In alti ani. Firmele prezente au 
destula putere pe pi ad ca sa^i permita 
standuri uria^e, care mai de care cu un 
design mai atractiv, Nebunta de la stan- 
dul LEVEL a Tntrecut, cu siguranta, tot 
ceea ce se intampla ta cel din jur, desi, 
din pacate, eu n-am fost prezent acolo 
decat tn primele douS zile. Este drept cS 
au fost pline. Du pa ce am pus un umSr 
solid la annenajarea standului nostru, 
am tnstalat jocuri pe toate calculatoareie 
pi am dat drumul la o muzica adev<1rata, 
ne-am pregStit pentru vizitatori, Din cate 
am vazut, cei mai multi au preferatsa 
joace UT2004, de?i mai aveau la alege- 
re, printre altele, £i un Far Cry sau un 
Colin McRae 04. 

Pe langS nebunia de la noi, am avut 
ce vedea si auzi si pe la cei laid Este drept 
ca mai mult am vazuL pentru cS-n bar- 
mai ala de acolo cu greu puteai sa des- 
lusesti vreo vorba. Ei bine, vazut 
sisteme de top, componente de care 
mi-as dori £i eu, televizoare cat jumate 
din perete pi, mai ales, fetite frumoase 
din Bucu rests. Mu lie, multe, mu lie! 

Aaa, sa nu uit: pe cuioarul din feja 
standului nostru a trecut si premie ml 
Nastase. Mai tarziu a aparut si iliescu. De, 
oameni de vaza, rnuica, care au venit s3 
ne vada pi noua asezS manful. Dac^-i 
spun lu' bunica-mea cine a trecut prin 
fa)a mea, cred c3 face infarct. Este drept 


ca am ramas mai impresionat de Gina 
Pistol, dar, pinU la urma, e normal, nu? 

In tncheiere, am o promisiune pe 
care trebuie s3 mi-o fin: Gina, multu- 
mesc pentru pozal Ne vedem la~. 

cioLAlU 

In materie de CERF, pana la 23 de 
ani am fost un neinifiat. $tiam ca e un 
toe unde o grdmada de oameni impor¬ 
tant) din iumea tehnologiei se tntalnesc 
Si cauta Cftentul care-i va ajuta sa i$\ asi- 
gure o pensie liniptita undeva Tn Caraibe. 
Atat. Eu, ca un biiat de la fara ce sunt, 
am lasat Clientul in seama aitora pi am 
vrut sa vad CititoruL Schema nu mi-a 
iepit intocmai, dar intre doua Sepulturi pi 
un nene care plimba un r ,deribelome- 
tru" (ca altcumva nu pot sa-i spun) si fS- 
cea pe polijia fonica, am fratemizat Tntru 
devorarea unei beri cu un num5r redus 
de cititori, forumisti pi Guz. A iepit un 
nanoWoodstock gameristic, de care am 
fost pfacut impresionat, S-au schimbat 
idef, s-au dat autografe (am dat pi eu 
unul, desi tare am impresia cS mi-am 
vandut casa), s-a ascultat o muzichie 
diversa, s-au dat telefoane pi m-am 
plimbat cu guzmobilul. Putinii Cititori 
cu care am reupit sa interactionez s-au 
dovedit a fi niste oameni tare de treaba, 
in ultima i\ s-au dovedit pi mai de treaba 
pi, cu ajutoru! lor, am reusit sa ne tmpa- 
chetam standul in timp record. Mullam 
fain, baietii Cat despresacu! detehno- 
logie descarcat la Romexpo, mai bine tl 
las pe BogdanS s5 va spuna. Eu m-am 
rezumat la a Tnota printre Sold Qut-uri ^ 
la a saliva in fata unor cutii frumos cok> 
rate, expose parca Tn duda saiariului 
mediu pe economic. Si am carat dou^ 
plasme, Aflati de la mine ca plasma e 
grea. Mai ales cand nu-ti apartine tre¬ 
buie sa o duci fnapoi la Flamingo. Dar am 
dovedit si piasmele, cu care speram sa ne 
mai Tntalnim la anul (mi-e dor de voi, 
fetelor... snifL,), 5i cu voi. Mai ales cu voi. 

BogdanS 

Inca din cea dintai zi a minunatului 
CERF, edifia 2004, chipui meu luminos 
?i-a manitestat prezenfa in diferite feluri. In 
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prima faz3, avea forma unui mic negro, pe 
a I dSrui spate cocosat stria cu litere de-o 
$chioap3: suport tehnic. Deh, trebuia 
cineva sa sufle Tn balonul standului 
LEVEL, ca sa seTnatfe. Printre picaturi 
mai aruncam c3te un ochi la standurife 
din jur $i admiram cum cre^teau mai 
ceva ca zgarie nodi din New York 

Una peste alta, ochiul meu a fost pe 
deplin satisfacul de ceea ce s-a petrecut 
Tn acele cateva zile de CERF. Multa lume, 
mult z go mol, destul de mulle firme par- 
ticipante, unele dintre ele cu standuri 
impozante, burdusite care mai de care 
cu o sumecfenie de echipamente IT, Din 
pScale, din punctul meu de vedere, ma- 
joritatea fusesera $i doar cateva 

„piese" mr-au atras aten|ia in mod deo- 
sebiL Ideea e ca de^i au lipsit foarte 
multe dintre noutafile anunjate cu surle 
si trambije, manifestable, concursurile si 
miniconcertele suspnute prin diferite 
col|uri ale pavifioanelor Romexpo de 
unii expozanti m-au facut sS rev in la 
viata. in afara de toate acestea, nu am 
putut sa nu remarc cateva dintre frumu- 
setile noastre autohtone, postate la dife¬ 
rite intrari de standuri. \\l zambeau fru- 
mos $i *]i mtindeau agale cate un fluturaf, 
o oferta, poate sj un catalog Tntr-o plasa 
de un leu. 

A, sa nu uit de vizita mai marilor 
nostri conducatori. Desi la acel moment 
numarnl de SPP-i^tr pe cm patrat era de 
doi, si cu foarte mare greutate te puteai 
apropla de preset!inte, este de admiral 
interesul pe care demnitarii nostri if mani¬ 
festo fafa de tehnologia asta a informatieL 

La fel ca cei mai mufti dintre noi, 
sper ca in anii ce vin acest gen de mani¬ 
fested sa fie din ce Tn ce mai dese, cu 
expozanfi din ce In ce mai multi £i cu 
elemenle din ce In ce mat noL Hai, bafta! 

Mttza 

As putea sO Tncep prin a va spune 
de ce nu imi place mre CERF-ul. Nu ga- 
sesc foarte plOcutO ideea de a ie trezi 
dis-de-dimineatO si a da fuga fa com- 
plexul Romexpo sa Jii ptepl puboiului 
de oameni care se revarsO pe urmele 
tale. Nu de alia, dar Ti vezi pe top cum 
casca ochii si se pozeaza cu toafe car- 
casefe, m ttmp ce tu stai si Ti mnebune^li 
pe organizatori cu muzica de la stand, 

Dar supararea trece, pentru ca vine 
forumistul, cititorul, criticul, amicul sau 
fanele £i te pierzi in atatea dtscufii de T|i 
doresti dupa aia sa stai singur Tn stand 
In timp ce loti se pozeaza cu CERF-ul, ^ 
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Anul asta? Gina mi-a 
Facut cu ochiul, era sd 
obfin o Tntrevedere cu 
cealalta tanti de la 
PI ay toy (mersi Alex!) £i 
m-am riat cu dSrudorul 
PRINTRE standuri (in- 
trebaji-l pe cioLAN, ca 
Tin s5 multumesc 
(ca to}i certain dupa cate 
vad) baietilor^ia faini care . 
au pus monitor langa 
monitor tastaturS l&n- 
gS tastatura pan A ne-au 
go!It tot inventaruL 
Mersi, la anul dau o here! 

In rest, am avut parte de ni^te plasme 
cu greutate, la propriu la figurat, de 
un sistem de sunet pentru care era sa ne 
pierdem dreptul la curent electric, de 
calculatoare multe si de P52-url UT2004 
a fost rege peste toate jocurile, iar ne- 
bums aia ahtiafi dupa el nu s-au miscat 
din fata monitoarelor nici macar cand a 
Intrat SPP-ul Tn ei (de doua oril), ca ve- 
nea stap^inirea Tn vizita. 

Si, ca sa nu uit, dup5 ce au tras unul 
de altul sa se Tnta Incased la standul nos- 
tru, forumi^tii de pe level.ro s-au strans 
Tn cele din unma cu mic, cu mare, Tn 
ultima zi, de blocasera toate dm mu rile 
din apropierea standului LEVEL. B3, da' 


mull fond de ten folosea Mike pentru a 
ascunde van^tSile facute de catre cei 
care au luat plecarea sa ca pe un afront 
personal. 

$i dupa ce T! lasau pe Mike, ne luau 
pe noi. Ba la o bere, ba la un sue de ha- 
mei, ba la o zeama de drojdie spumoasa, 
unde ne strofocam crererii sa ne gdsim 
cuno^tinte comune, prieteni de mull 
plecafi dint re noi Tn Jarile calde si infor¬ 
mal despre ultimele jocuri, din cauza 
carora pufmi dintre noi mai aveau o 
viata soda la activa. 

Cam asta a fost CERF-ul pentru 
mine. Bere, discujii, gagice misto si oa- 
meni faini Cine nu a fost acolo nu stie 
ce a pierdut. 


mulfi mai suntep! 


Koniec 

Si se termina CERF-ul anul asta. 
Cum a fost? Greu de povestit... trebuia 
sa fii acolo s3 vezi. Extraordinar de 
multa lume la standul nostru, unde am 
mai cunoscut o tarla de oameni, unii 
mai faini, aljii mai pufin faini, dartofi 
erau d-ai no^trl §f am stat noi de dimi- 
neata panS seara si ne-am conversat cu 
cei care au vrut sa se converseze ne-am 
certat cu cei care aveau un dinte Tmpo- 
triva noastra, dar pan^ la urma i-am bi- 
ruit. Toata lumea, zic eu, a plecat mul- 
tumita, macar ca i s-a ascultat oful. Am 
eu o mulfumire specials pentru cei care 
nu numai ca s-au bucurat de cakula- 
toarele puse la dispozipe, dar ne-au mai 
si ajutat sa Se aruntiSm pe fiecare Tn cu- 
tia lui, Fara ei eram modi S* am fi fa cut o 
hernte de toata frumusetea. Oricum, cea 
mai mare valva a f3cut-o plecarea lui 
Mike, iar faptul ca standul Best, unde 
activeaza el la ora aceasta, era chiar 
ISnga a I nostru, a facut posibilS luarea 
lui la rost de catre fiecare fan nemu to¬ 
rn it de dezertarea sa. Din ce Tn ce mai 
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► MEDIAPLAYERE " 
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Hitman: Contracts 


Care este numele personajului principal din Hitman 
Contracts?: 



5c. m Ap. 
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Ken ! s Virtual Drumkit 


QSN )KK PPPO... putea con- 
tinua a^a pana as trezi veciniL Despre 
ce e vorba? Un simplu simulator de 
tobc\ ca sa ti a jute pe neinibafi sa \$\ 
dea seama tat de putin $tiu de fapt. De 
asernenea, Tl recomand celor care vor 
sa ?si cumpere ni^te lobe, dar nil sunt 
siguri ca stiu cSnte la ele, II maj reco- 
mand si celor care au simulatorul de 
has cel de chitar^ rece si au tr3it tot 
timpul cu impresia ca le lipse^te ceva... 




ballgame! 

mm/Marmwerks*CQmMnked/stuf/ 
ba llgame.html 

ballgame! Nurnele nu zice nimic. 
Sife-ul mai mult tace. Bulinele rosii si 
albasfre care se zbat pe ecran nu expli¬ 
ca nimic. $i totusL mcercati* Incercati 
sa desparpti albastrul de ro^u, ro^ul de 
albastru. Dupa aceea, putefi sa trecefi la 
lucruri mai simple. Un leac pentru 
SI DA cum suna? 


The Oxford Bottled Beer 
Database 

wwW'bottledbeer. co.uk 

Bere* Nu este bautura mea favorita, 
dar deja vad ca v-am trezit interesul, 
a^a cS am sa continuu. A^adar, here. 
Mai exact, 2.036 de tipuri de ben din 
peste 68 de fari, Bere rece, here calda, 
here alba, bere albastra, bere la sticla, 
bere la butoi, here belgiana, bere en- 
glezeasc^, bere de baut fn cas5, here de 
b3ut cu prietenii si bere de dat la copii. 
Evident, nici urma de bere din Romania, 
ceea ce ma face sa ma gandese c& 
poate totusi m-am nascut unde trebuia. 




Ninja Burger 

nmdbwger.com 

Bruce Lee poate sa moara Tn conti- 
nuare jin^tit, elevii sai ii fac cinste. Faced 
lor pentm Ninja Burger, fast tood-ul care 
se obliga sa va aduca mancare buna si 
proaspata in cel mult 30 de minute. Caran- 
tat. Daca nu, isi fac tofi sepuku! Origin ile 
companies sunt invaluite m mister, iar 
daca unul dintre ninja ne-ar impartSsi se- 
cretul, ar trebui sa ne omoare. DupS care 
si-arface sepuku. To|L Un burger, v5 rog! 








































































LEVEL ChatrooM 



Hrysc, ptaul. $1ptedcu LEVEL Oudat#itod<tacor rtu c Jtteau *>*i cotenwnetnuner*, ci0dpai^Hedopovte dtov* 

ftrtKtorH LEVEL prov#dA*i &9++t>M i* concod*. Haff L«fe 2 Apir*A f* copefta nufeiriAnpr aprlfo 2005. C* mb*Lj piovmw SiflMi 

crudat «t* d motAfriotogn mu *i pwiart wt<i to cm* apaifttutn tor titwi fcAiwtafrfr 


B Suntam todirec* 

^ U v«de^, Khps d« ftr^re i vryt 
si mortem PO twon, si v*dSm pe rtr Mtuft^ift: 
bs. et *i tdofe tot tlfFpite! 


s*oa\U **»» do tip c«tol. 

O (MiKiifi * tost fttmsl 14&1 do urn* <hmie wkih 

lAapicut 0tubuiart inochAfcrulbufiKu^r 

llto vinticti ft toclnrt tuMcu^* to p*no* opud 

I Burner^* 51 ** rocJpItAt *ch*torijL 

[pupl ftcwitl fjtirft, ml swt dwftr-o daftl n*frdtv^ 


mciuncrwf. Sper c&m 
vi supli A^t dftt* funei 
d*c| vi promt *tttM 


fcflGnfQi* i ^ftljcuff ilodo toU^i 


ml prof ac c| d&im. dwr 

A^tApt C* doOrtpcb dn ochpl d~*i Aduui 0 CAf« ^ 
Au pits fieu. t4»^ri. Dropt si vi spus mh* a+a 0 kne. 
JncAt rm-e freu U *t atorm. Apropd, plum ^*a 


I f* del, co mmotaeI, 




Opt'vmvti. ctttyw* am tocim 0 fowl 
(WMlptilfteftltJL tofrl^wftrs* port CU «ft 
^ arnttoi i* cu f*tt»n Si sptrim ei ac*tetl 
vouho va dimm mufti vf«w dA-atw inUftti 
mtt Alts ci HtfHrf* 2 ,to Apr*# 2005 , 


Y dreptul ‘intd kN|ir#l (. 6*4 ^ 

CA w«au AU. LM*A am (m saro la fit. 
Oanhoro Punt, vom^l K- oac a Jtt^t ca? 
t ft® porfl iu tut i Aotma LEVEL! A 
B^E'/tl pentiu toati 


P^^Xi mi ',0 pare amuiAnc detoc^^J 
Teat* ACftito jPor arm s* p*tr#t in mv&*i 
cAro ar MfOos d hc*t«Aw d d*tli 
I^PrQOAb^uncititqr LEVEL 
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ChatrooM LEVEL 


Bogdan Berbescu aka 
CAT* 


Cum era fara LEVEL? 

Intrebarea dedsiva, cea prin 
care se departajeaza b^ietii de 
barbafl! Pai eu nu prea Tmi dau 
seama pentru til atunci cand 
mbam iuat primul PC, un 686 
vai mama lui, mi-am Iuat primul 
LEVEL, cel din Decembrie 
1998, pe care it vad $1 acum in 
rafa Oehilor, Tn mana lu F tat a, cu 
Lula pe un fond gal ben auriu. 

Dar dupa primul nu m-am mai 
putut opri, am Tnceput cu 
13.000 de lei si ukafi*v3 unde ne-ati 
adus: q mu I time de nehuni care cum- 
par3 lunar o revisit de 125.000 de lei. 
Acesta Hind un compliment, pentru ca 
prin acest mic, mare amanunt ne aratafi 
capacitated jocuri lor de a ne manipula. 
Totusi eu asocie/ viata cu PC-ul cu 
LEVEL-ul! Nu realizez cum am putea 
trai un motiv si cred ca pentru mine 
LEVEL-ul e unul din lucrurite care m3 
determine s3 nu vad cum e sa sari cu 
coarda elastic^ fara coarria, 

Raziena 

Revista asta pe care o conduced, 
numita Level, m-a mfluentat toarte mutt 
si mai ales Tn ceea ce priveste jocurile. 
Pot spune ca nu sunt singurut si mtr-un 
oarece fel Level*ul a fost un fel de MTV 
a I nostro tn ultrm ii ani. Este printre sin- 
gurele reviste pe care le cumpar lunar si 
mai ales este cea care m-a Lieut sa apre- 
ciez jocurile, sa iau vreo 5 jocuri pe tunS 
si sa le joc pan a crap (siguo ma jucam si 
pan3 s3 fac cunostinta cu revista doom, 
wolfenslein, monkey island, ce apucam 
si eu - msa habar n-aveam de aparitiile 
urmatoare). Parea Tmi aduc si acum 
aminte acel pliant sau carton sau ce era, 
de prin octombrie ' 97 . De asemenea tot 
levei-ul m-a influentat sa scriu diverse 
artieole despre jocuri, asa ca cei care 
zic ca nu e buna nu sttu ce vorbesc. Are 
pagini interesante, cu jocuri frumoase, 
Stiri care mai de care, coperte trendy, 
cool (ca sa fie pe pfacul anglofililor), se 
vinde ca painea cald3; a$a c3 luaji Level 
copilasi {sa nu ziceti ca nu v3 (at reclame). 

De chfulil nu m-a facut sa ebiulese 
Level-ul, Tns3 este perfect pentru citit Tn 
Ampul ordon Numai 'azi a tost inspiratia 
mea la teza de la romana. Insa tot Level-ul, 
de fa pi torumul, mi-a adus un dpi la 
informatics tot azi, til nu eram a tent la 


Arat3 un pic mai tiudaia 
intrarea in rubric*!? Asta pentru 
vi Horghidan Virgil aka bizky 
s-a supJrat pe noi si in lot sTi 
tiimitci un ^ngur desen a facial o 
ditamai handa desenata, numai 
buna de a ratal la tot poporul 
editor. In plus, mai avem inca 
una bucota desen de la Cristian 
Hurmuzi, pe care o sa va las sad 
g^siti in paginile rubric ii. 

Tern a de lima aceasta a lost 
„ LEVEL si viala mh iakV\ iar faptul 


ca ceea ce facem noi aid ti influenteaz5 si conteaza 
pentru mufti dintre voi nu poate decat si ne atingd la 
coarefa cea mai sensible Nu o s3 conlinuu pentru ca o 
day in tetenovele si mi-e ru^ine dupa aia t u mine pe 
st rad a, asa c 3 o sa irt^. direct !a urmStoarea tema. Este 
vorba de un lofiic mai vecht, dar int a de at tualitate. 
Asadar, vi se pare efi jocurile sunt prea violente? Va 
derailjeaza as!a? Credefi ca Ilk rurile ar trebui sa stea 
altcumva sau sunieti mullumiji de i aniilatea de sange/joc? 

Ca intotdeauna, scrisorife le astept pe adresa 
redactiei, iar maibui ile pe adresa mitza^leveLro 
Bate! 


ora. Asa ca: home wreckers!!!, Acum 
serioS; Levei-ul atrage o pleiad^ de oa- 
meni care vor s3 vad3 dear despre ce e + 
Mereu cand iau revista !a mine mi-o cer 
multi sa se uite st ei prin ea. Deci Levei-ul 
ar putea fi numit un mijloc de interactiune. 

Oricum, redaetdrii sunt faini, revista 
la fel voi contrnua sa o cumpar cat o 
sa mai fie. 

Domriul Ady 

LEVEL e revista mm preferata pe 
care o iau aproape Tn fiecare zi la scoala 
si o r^stoiesc in timpul orelor (mai ales 
la franceza cu nenea Cretzu). La fiecare 
inceput de luna nu exists chioK de 
ziare in eras la care sa nu ma due si sa 


cer t.EVEL. Anul trecut Tn mai, Tn fata 
chioscului de ziare, cSnd m am dus sawmi 
iau bmecunoscuta revisLl, dau de 
Cristina, o colega de-a mea de la scoala. 
Deoarece era Tn fata chioscului o roada 
tare mare deoarece e singurul chiosc de 
ziare din carrier unde in fiecare dimi- 
nealT vine invazia barbarilor de cititori din 
tot cartieruL.. Cristina era Tn fafa mea si 
pentru ca mai aveam ceva de asteptat 
am inceput sa vorbim despre mutte 
subiecle incluzand dragostea alte 
chestii din as tea. Dupa 10 min de dis- 
cutii incepe sa ma pupe si ca vrea sa fie 
cu mine. Lam spus ca mai vorbim dupa 
ce-mi Lay LEVEL-ul, dar nimic, Mi-a rapit 
visele si m-a dus Tn spatele blocurilor sa 
mai vorbim. Cand a chcmat-o mama ei 
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LEVEL? Da, foooarte rnteresarrt... 

sa m3nance am reu^it §3-mi iau eu 
LEVEL-u! dar nici n-apuc sa intru m 
scara blocului c3 iar vine sa mai vor- 
bim, l-am spus c3 vorbim dupa ce ma 
uit pe revista si pe cd-uri dar nimic. Nu 
m-a lasat Ea suparatS a$a ca m-a pus s3 
aleg tntre ea s' LEVEL. Eu am ales LEVEL. 
Ea de suparare a luat revista mea si rd-a 
dat In cap cu ea. Dupa aceea a rupt-o 
impreuna cu cd-urile. Foarte suparat am 
stat toata ziua aceea pentru c3 nu mai 
aveam bani de unul nou. 

frOggy 

Era acum ceva timp, chiar as putea 
sa zic prin martie 96, cand am v3zut la 
chiosc primul numar. Arata dementia), 
un format care prindea imediat la ochi, 
cu o grafica care se distanza net printre 
femeile goale de pe copertile altoc reviste. 
Cu chiu, cu vai am ajuns acasa si am 
mceput sa scotocesc dupa maruntul de 
prin pusculija $i cu regret am vazut ca 
nu aveam nici pe departe cat mi-ar fi 
trebuit Am str3n$ din umeri, asta e, 
poate in viitor. A trecut o luna, au trecut 
doua si printr-un noroc chior am fScut 
rost de banc Fuga la chiosc... Ce s3 m3 
fac? Erau 2 numere, deci Tmi trebuiau 


mai mulfi bani. M-am resemnat sa o iau 
pe prima si sa m3 uit cu nesat la a doua + 
Din motive de „prietent" si prea mare 
tncredere nu o mai am acasa si nu mai 
tin minte exact cum ar3ta. Dar stiu ca 
una avea un mech pe coperta si nu mai 
descriu si altele. Am ajuns fericit acasa 
Si am mceput s3 citesc Articole fasci- 
nante, care si acuma le-as citi cu cea 
mat mare placere, Articole care le-am 
citit de zed de ori si pc care le am $i 
acuma In fata* Viata mea sociala a de- 
vemt in urmatoarele zile ceva de genu I: 
ba, at citit revista? $i discufii pe margi- 
nea ei, ce jocuri, si de ce, si cum pu- 
tem s3 facem s' noi rost. ce jocuri 
erau prezentate tn primele numere.** As 
putea s3 pomenesc 2-3 titluri care m-au 
impulsfonat sa tnvaf engieza: The Dig, 
Full Throtle si Bioforge. Astea au fost 
jocuri le care mi-au schimbat viata, De 
cand am citit walkthrough-utile Tn re- 
vist3 si le-am jucat, m-am hotarat sa 
raman si sa lucrez tn domeniul compu- 
tatoristic. Ne adunam 3-4 insi la un pri- 
eten cu calculator mai Japan si le jucam 
cu diefionareie tn mana. Aveam si un 
caiet plin de traduceri si variants O alta 
schimbare tn bine a fost ca am prins 
gustul de calatorie © De cand cu Tnfiin- 
{area clubului am tot mers pe la Rucu~ 


resti, la pujinele tntalmri care au fost si 
apoi pe la aljii care ii cunoscusem in fe- 
luE 3sta. Datorita ei am mceput s3 
navighez pe net, sa caut mai multe date 
despre calculatoare, jocuri si dpi ase- 
meni mie. Imi amintesc cu drag zilele tn 
care punearrt ceasul s3 m3 sune dimi- 
neata ca sa cobor la chiosc s3 v3d daca 
nu a aparut si cateodat3 Tmi luam top 
prietenii la rand sa v3d poate ei au fost 
mai norocosi si au gasit-o. Dar asta e 
deja legenda. Incet au trecut anti si re¬ 
vista a disp3ruL Ramasese un site de 
web, un server de Q1, primul server de 
jocuri din Romania daca mai tin eu 
minte... 

Eh,.* Tot ce e scris mat sus nu se 
refers la Level din pacate. Se refera la o 
revista ce mi-a schimbat viata si poate 
nu numai mie. Ei au deschis prima pa- 
gin a dintr-o carte. Level a continuat-o, 
dac3 nu chiar imediat, deoarece cali 
tatea lasa de dorit Tn primele ,,zile" ale 
aparl|iei lor, dar meetuf cu incetul au 
devenit mai buni, iar de vreo 2 ani de 
zile de|in suprematia din punctul meu 
de vedere pc aceastS plats. Nu este ce a 
fost Came Over (ca despre ei era vorha) 
dar daca nu ar fi fosE Level sa continue 
traditia dupa ce a disparut GO de pe 
piaja poate nu as ti fost pe aid, poate 
piciul meu ar fi fosto combina muzicala 
ceva mai avansata iar daca mi-ar fi po- 
menit cineva de Gothic l-as fi intrebat 
gothic, gothic, darce formafii asculti ? 
Forumul Level a avut si el perioada lui 
de tnceput si globe (2001). Am postal 
pufin tn perioada aia, nu tmi placea sa 
ma amestec printre „greii" lui, cei care 
sunt vechi stiu despre cine e vorba, si 
cum in ateeas? perioada d3duse peste 
mine microbului muntelui eram mai 
mult plecat. De vreo 2 ani m-am tnfors 
Si postez cat de cat regulat. Cunosc pe 
multi de pe forum, cu o gr3mada m-am 
TntaJnit. Lista de pe ymess e mult mai 
Tncarcata datorita lui, iar dac3 nu ii cu- 
nosteam rnulte pa hare de laere nu s-ar fi 
consumai, Luaji asta cum vreji, tn bine 
sau r3u. Pentru mine e foarte bine... 

Imi pare rau ca am inceput cu GO r 
cand de fapt subiectul este Level si viata 
sociala, dar daca nu ar fi existat GO 
pentru mine nu ar fi existat nici Level. 

EMe-au mai scris: 

Alex, Radu Mihai din Pitesti, Silviu, Ofi din 
Craiova, Nightmeare, Maftei Oaudiu, Mihai 
Dobreanu, DavkfesCu Andrei, Spyd3r, The 
Psycho, Dart Azag, fx:mg, 5@M. 
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Redacpa LEVEL Tfi deschide portile pentru oricine doreste sa 
devina colaborator. 

Daca esti tn stare satti asterni gandurile pe hartieTntr-un mod 
coerent, stii limba engleza la perfecfie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu 
detalii despretine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa 


‘articolt.il irebuie s3 se Tnscrte tn fimita a maxim 7000 de caractere. 
Urmareste detal ii pe www.level.ro 
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MSI>FX5-700TO128 


** 0 128 MB DDR 

m i TV-Out / DVI-I 
• Dual VGA / T.O.R Tech Cooling 
• Include jocurt 
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wwwilamingo.ro 
08008-22.55.72 {08008-CALLPCJ 
eFlamingo@flamingo.ro 
Livrare gratuita la comenzile on-line 
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